
ANA  SAYFAAKTİVİTE  ADI :



AKTİVİTE  PLANI

3)  Malzemeler  ve  araçlar:

4)  Eğitim  hedefleri  ve  öğrenme  çıktıları:

5)  Faaliyetin  yapısı:

1)  Faaliyetin  odak  noktası  ve  amacı:

2)  Hedef  grup  (yaş,  ihtiyaçlar):



Bu  Etkinlik,  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  numaralı  "Özellikle  sanat  engelli  okullar  ve  ailelere  yönelik  e-eğitim  
platformu  ve  uygulamaları"  projesi  sonucunda  üretilmiştir. Yazarların  içeriklerinden  ve  görüşlerinden  Avrupa  Komisyonu  

ve  İspanya  Ulusal  Ajansı  sorumlu  değildir.

6)  İpuçları,  yorumlar,  tavsiyeler:


	Tittle: 


EN BEĞENDİĞİM
	1) Focus and objective of the activity:: Bilişsel Alan - Düzey 1 - Bilgi (Hatırlama) Hedef 1: Kendi kişisel özelliklerini anlatır.
Hedef 2: Arkadaşlarının bazı duygularını, hoşlandığı ve hoşlanmadığı şeyleri bilir.
Düzey 2 - Anlama - Hedef 1: Sosyal iletişim bağlamında kendisinin ve başkalarının duygularına, beğenilerine, hoşlanmadıklarına göre nasıl davranacağını tahmin eder. 

Duyuşsal Alan - Düzey 1 (Alma) - Hedef 1: Sözlü yönergeleri takip eder.
Hedef 2: Sosyal hayatta karşısındakine dikkat ederek dinler. (İnsanların duyguları, hoşlandıkları, hoşlanmadıkları)

Psikomotor Alan – Düzey 2- Küme (Hazır Bulunuşluk)- Hedef 1: Sınıfta arkadaşlarıyla sosyal yaşamda karşılaştığı kişilerin özelliklerine göre hareket eder.


	2) Target group (age, needs):: Sanat Dalı: Yaratıcı Drama 
Özel Eğitim Türü: Hafif Zihinsel Engellilik & Otizm
Sınıf (Yaş): Orta Seviye (12-15 Yaş)
HEDEF ALAN: KİŞİLERARASI İLETİŞİM

	3) Materials and tools:: Araçlar: YokSüre: 40*6=240 Dakika

Güvenlik/Güvenlik önlemleri:

* Farklı fiziksel sağlık sorunları nedeniyle gözlük, işitme cihazı gibi ek cihazlar kullanan çocukların durumu konusunda yetişkin dikkatli/hassas olmalıdır.

* Çocukların oyun sırasında düşme ve yaralanma olasılığını en aza indirmek için oyun alanını yetişkinler kontrol etmelidir. Öğrenme ve aktivite alanında yaralanmaya neden olabilecek her şey zarar vermeyecek bir alana taşınmalıdır.

* Aktiviteler sırasında süreyi yetişkinler kontrol etmelidir. Aktivite durdurulabilir ve aktivitenin bu adımı bir dahaki sefere başlatılabilir.
	4) Educational goals and learning outcomes:: Gruplar ve bireyler arasındaki etkinlik ve davranış kuralları net bir şekilde anlatılmalıdır.

# Kare veya dikdörtgen bir alana eşit aralıklarla oda ölçüsünde daire çizilir.

# Her daireye bir katılımcı (katılımcılar çocuk, ebeveynler, ailenin diğer üyeleri veya arkadaşlar olacaktır) yerleştirilir.

# Katılımcıların bulunduğu alanın ortasına bir daire daha çizilir. Orta çemberdeki kişi ebe olur.

# Ebe, yer değiştirmelerde katılımcıların yerini almaya çalışır.

# Yetişkin/koordinatör "Mavi rengi sevenler" deyince maviyi sevenler yer değiştirir. Kitap okumayı sevenler, koşmayı sevenler, dans etmeyi sevenler... vs diyerek devam ediyor oyun.
	5) Structure of the activity:: * Yetişkinler, çocukların oyunun üzerine kurulu olduğu konu hakkında bilgi sahibi olup olmadıklarını dikkate almalıdır.

* Duyusal dikkat, yetişkinin vücut hareketleri veya slaytlar, bilgi kartları, örnekler vb. diğer görsel araçlarla desteklenmelidir.

* Yetişkinler, çocukların tüm soru ve yorumlarına önem vermelidir.

* Yetişkinler, çocukların beğenilerini/diyaloglarını önemsediğini göstermeli ve dikkate almalıdır.

* Etkinliğin "Oyunlaştırma" perspektifini sürekli kontrol etmek.

1- Akrabalığı kontrol etme: Yetişkinler, çocukların başkalarıyla bağlantılı olma durumlarını kontrol etmelidir.

2- Yeterliliği kontrol: Yetişkinler, çocukların/katılımcıların seviyesini, motivasyon kaybına yol açabilecek herhangi bir soruna karşı kontrol etmelidir.

3- Güveni kontrol: Yetişkinler, çocukların başarılı olabileceklerine olan inançlarını kontrol etmelidir.

4- Memnuniyeti kontrol: Yetişkinler, çocukların devam eden aktiviteden memnuniyetlerini sürekli olarak kontrol etmelidir.
	6) Tips, comments, recommendations:: Etkinlik, daha az sosyal görünen öğrencilerin diğer etkinliklere katılmaları için yeni fırsatlar yaratması ve duygularını, sevdiklerini ve sevmediklerini açıklamaları için çok yardımcı olacaktır. 


