
TÍTULO  DE  LA  ACTIVIDAD  DEL  HOGAR:



PLAN  DE  ACTIVIDADES

2)  Grupo  objetivo  (edad,  necesidades):

5)  Estructura  de  la  actividad:

3)  Materiales  y  herramientas:

4)  Metas  educativas  y  resultados  de  aprendizaje:

1)  Enfoque  y  objetivo  de  la  actividad:



Esta  Actividad  se  produjo  como  resultado  del  proyecto  "Plataforma  y  prácticas  de  e-educación  para  escuelas  y  familias  
con  capacidades  especiales  para  las  artes"  número  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  y  la  Comisión  Europea,  ni  la  
Agencia  Nacional  Española,  no  son  responsables  de  los  contenidos  y  opiniones  de  los  autores.

6)  Consejos,  comentarios,  recomendaciones:


	Tittle: Muestre sus sentimientos a los clientes
	1) Focus and objective of the activity:: Esta actividad pretende trabajar tres dominios: Dominio Psicomotor, Afectivo y Cognitivo.
* Dominio Cognitivo - Recordar
* Dominio Cognitivo - Aplicar: Utilizar un concepto en una situación nueva o utilizar una abstracción sin que nadie se lo pida.
Objetivos en este ámbito que pueden obtenerse con la actividad:
Objetivo 1: Los niños aprenden los sentimientos, los nombres de los emoji y las imágenes que los representan.
Objetivo-2: El niño desarrolla respuestas adecuadas a las situaciones emergentes utilizando los conocimientos aprendidos sobre cómo mostrar sus sentimientos mediante el uso de máscaras
* Dominio Psicomotor - Conjunto
Objetivo-1: Los niños se sienten/preparan para actuar. La "preparación" implica su conjunto mental, físico y emocional. 
* Ámbito afectivo - Responde a los fenómenos
	2) Target group (age, needs):: Rama artística: Drama 

Educación Especial Tipo: Autismo y Discapacidad Intelectual Leve

Edad: 10-15 Años

ÁREA OBJETIVO: Habilidades afectivas y EFP
	3) Materials and tools:: Herramientas: Ninguna
Duración: 40*4=160 Minutos

Precauciones de seguridad: 
* Las máscaras de examen deben prepararse en número suficiente.

* El adulto/padre debe tener mucho cuidado mientras él/ella y el niño utilizan las tijeras. 

* El suelo y las mesas deben estar dispuestos de forma que ningún niño se caiga.
	4) Educational goals and learning outcomes:: Al final de la actividad se espera que mejoren las siguientes cualificaciones:

# Aumento de las habilidades visuales, afectivas, conductuales y EFP del niño.

# El niño puede mostrar mediante su mímica y lenguaje corporal la forma de reaccionar y responder a las preguntas/órdenes de los demás.

# Puede entender cómo transformar sus sentimientos utilizando máscaras.  

# Responde a las preguntas sobre las máscaras mostradas y las expresiones faciales del adulto/padre utilizando las máscaras.  

# Cuando al niño se le muestran diferentes máscaras con un contraste emocional y se le da el nombre/palabra de una de ellas, él/ella puede expresarse utilizando las máscaras con expresión opuesta.
	5) Structure of the activity:: # El adulto/padre primero, dice a los participantes que trabajen por parejas (el participante sería el niño, los padres, otros miembros de la familia, amigos, etc.). A continuación, el adulto/coordinador dibuja 2 círculos en la cartulina de fondo amarillo con la ayuda de un compás (dado que se convertirán en máscaras, deberán ajustar el tamaño en consecuencia).
# A continuación se dibujan los ojos en la máscara con un compás y se recortan cuidadosamente estas partes con unas tijeras.
# Con la ayuda de un rotulador negro, dibuja alrededor de los ojos y hazlos prominentes, luego dibuja una boca sonriente para una de las máscaras y una boca gruñona para la otra. 
# Realiza 2 lacitos con cartulina de fondo rojo y verde. 
# Por último pega los lacitos cortados como bocas sobre el papel y quiere que los participantes lo hagan de la misma manera.
# Comienzan a conversar como si fueran el cajero o un vendedor, camarero... etc y un cliente. Y tratan de mostrar sus sentimientos utilizando sus máscaras y explicando sus sentimientos ante la situación.
# Se ayuda a los niños a desarrollar sus reacciones y habilidades de dominio del aprendizaje afectivo interconectando dibujos de expresiones faciales, emojis y situaciones imaginarias de la vida real.
# Imaginación y Gamificación: El método de esta actividad implica la mejora de las reacciones adecuadas para las diversas situaciones a las que pueden enfrentarse en la vida social y laboral cotidiana. A través de la imaginación, los niños consiguen desarrollar diferentes comportamientos, respuestas y relaciones. 
# Se supone que la actividad refuerza sus conocimientos y experiencia sobre cómo reaccionar/responder a los clientes (competencias de FP). Al comprender las "emociones" y los "pedidos/deseos" de los demás y mostrar los suyos, se supone que entienden las interconexiones entre los sentimientos, las expresiones de los rostros de los clientes y las situaciones imaginarias que se les pueden ocurrir en su futura vida laboral.
	6) Tips, comments, recommendations:: # Las actividades como ésta, sobre todo si se enmarcan en la perspectiva de la EFP, atraviesan diferentes ámbitos de aprendizaje y constan de pasos que tienen una estructura de varios niveles. Por ejemplo, en esta actividad, un niño que aprende el sentimiento de "infelicidad" con la máscara correspondiente, podrá transformar este aprendizaje en situaciones de la vida real. Cuando quiera mostrar "sentimientos" y expresiones faciales similares a un cliente, será capaz de reaccionar adecuadamente. 

# Como en esta actividad, las actividades que utilizan conjuntamente diferentes perspectivas de la EFP, el arte y el aprendizaje pueden contribuir a un progreso permanente en la mejora de las habilidades y conocimientos de los niños para la vida laboral en el futuro.

# Otra contribución importante de la actividad a la percepción y el comportamiento de los niños es que se les anima a participar y adaptarse a situaciones que pueden encontrarse en la vida cotidiana utilizando los conocimientos y la experiencia que han obtenido en esta actividad. Se espera/anima a los niños a repetir diferentes conocimientos y experiencias para adaptar/desarrollar sus comportamientos de forma adecuada a estas condiciones cambiantes.


