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AKTIVITE PLANI

1) Faaliyetin odak noktasi ve amaci:

Bu aktivite Ui¢ alanda ¢aligmay amaglamaktadir: Psikomotor, Duyussal ve Biligsel alanlar.
* Biligssel Alan - Hatirla

* Biligsel Alan - Uygulama: Bir kavrami yeni bir durumda kullanma veya bir soyutlamanin istemsiz
kullanimi

Bu alandaki etkinlikle elde edilebilecek basarilari hedefleyin:

Hedef-1: Odrenciler ovuncak arubu isimlerini ve o ovuncak arubunu temsil eden savilari hatirlar.

3) Malzemeler ve araclar:

2) Hedef grup (yas, ihtiyaglar):

Sanat Dali: Gosteri Sanatlari (Beden Egitimi) Araclar: -

Sire: 40*4=160 Dakika

Ozel Egitim Turu: Hafif Zihinsel Engellilik &

Ofizm Guvenlik/Glvenlik onlemleri:

Qinif (Vac) ilkAfratim Qeviveci (R-1N Vac)

4) Egitim hedefleri ve 6§renme ¢iktilari:
* Cocuklarin hafizasinda ve temel motor becerilerinde dnemli gelismeler

* Cocuklarin mazik ve ritim anlayislar geligir.
* Sayilar muzikle birlestirilerek eglenceli bir sekilde 6grenmeleri saglanir.

* Deneyimlerini paylasmak, sosyallesmelerini saglar ve bir takimin parcasi olma duygusunu
guclendirir.

5) Faaliyetin yapist:
# Tum gocuklar bir gember tizerinde siralanir. iglerinden biri ortada durmak tizere segilir. i
# Tum cocuklara birden altiya kadar numaralar verilir. Sonra yetigkin sayilara isimler verir.
Ornegin:1.'ler olarak numaralandirilan cocuklar: Oyuncak Bebekler, 2.'ler Trenler, 3.'ler Toplar,

4.'ler Tahta Askerler, 5."ler Ucaklar, 6.'lar Taksiler.

# Ortadaki oyuncu "Trenler" diye bagirir. Tren rolundeki ikili bir adim geri ¢ekilip ringin etrafinda
kosarak yerlerine donerler.

# Yerinde kalan ilk katilimci elini kaldirir ve ortadakinin yerini alarak ikinci tura baglar.
# Katilimcilarin “etkinligin fiziksel ve hayali yonleri” birbirine baglanarak, yani etkinligin farkl
turlarinda duyduklari sayilari akillarinda tutmalari ve bu sayilara uygun gerekli hareketleri

yapmalari saglanarak tepkilerini ve motor becerilerini gelistirmeleri desteklenir.

# Hayal Etme ve Oyunlagtirma: Etkinlik, glinliik sosyal yasamda ortaya ¢ikabilecek cesitli
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6) ipuclari, yorumlar, tavsiyeler:

# Bunun gibi etkinlikler farkli 6grenme alanlarini birlestirir ve ¢cok katmanli bir yapiya sahip
adimlardan olusur. Ornegin bu etkinlikte 2: "Oyuncak-Tren" roliindeki bir cocuk hem "iki"
sayisini hatirlayabilir hem de oyuncaginin adi "¢agirdiginda” tepki verebilir.

Bu etkinlikte oldugu gibi, birkac farkh taksonomi alanini bir arada kullanan etkinlikler,
cocuklarin farkli alanlardaki bilgi ve becerilerinin birlikte gelismesine kalici bir katki
saglayabilir.

# Etkinligin cocuklarin algi ve davraniglarina bir diger 6nemli katkisi da, etkinligin her
turunda yeni, farkh bir "oyuncak grubuna" dahil olmalari/uyum saglamalari igin tesvik
edilmeleridir. Cocuklardan sayilar gibi farkl bilgileri 6grenmeleri ve tekrar etmeleri ve
degisen kosullara uyum saglamalari beklenir/tesvik edilir. Bu yontem ayrica tum aktivite
suresince konsantrasyonlarini ve dikkatlerini korumalari igin ¢ok faydalidir.

Bu tUr planh etkinlikler, her ti¢ 6grenme alaninda da gelisim saglamanin yani sira, her
yastan cocugun yasaminin diger yonlerinde cok olumlu etkiler yaratabilir. En basit anlamiyla
sosyal katihmlarini artiracak ve gelecekte calisma hayatina dahil olma firsatlarini
anlayabileceklerdir.
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Bir Oyuncak Olsaydım 
	1) Focus and objective of the activity:: Bu aktivite üç alanda çalışmayı amaçlamaktadır: Psikomotor, Duyuşsal ve Bilişsel alanlar.
* Bilişsel Alan - Hatırla 
* Bilişsel Alan - Uygulama: Bir kavramı yeni bir durumda kullanma veya bir soyutlamanın istemsiz kullanımı
Bu alandaki etkinlikle elde edilebilecek başarıları hedefleyin:
Hedef-1: Öğrenciler oyuncak grubu isimlerini ve o oyuncak grubunu temsil eden sayıları hatırlar.
Hedef-2: Öğrenciler gerçekleri, fantezileri ve bunlara bağlı gerçek çıkarımları anlar ve ayırt eder.
* Psikomotor Alan - Set
Hedef-1: Öğrenciler kendilerini eyleme hazır olma durumunda hisseder/hazırlar. "Hazır olma" onların zihinsel, fiziksel ve duygusal durumlarını ifade eder.
* Duygusal Alan - Olgulara Tepki Verir
Hedef: Aktif katılım geliştirirler ve belirli bir fenomene zamanında katılmaya ve tepki vermeye çalışırlar.
	2) Target group (age, needs):: Sanat Dalı: Gösteri Sanatları (Beden Eğitimi)



Özel Eğitim Türü: Hafif Zihinsel Engellilik & Otizm



Sınıf (Yaş): İlköğretim Seviyesi (8-10 Yaş)



HEDEF ALAN: Bilişsel ve psikomotor
	3) Materials and tools:: Araçlar: -

Süre: 40*4=160 Dakika

Güvenlik/Güvenlik önlemleri:

* Etkinliğin geniş bir alanda yapılması gerekmektedir.

* Etkinliğin çocukların dikkatini dağıtabilecek şeylerden uzak yapılması önemlidir.

* Yaralanmalara karşı zemin yumuşak örtü ile desteklenmelidir.
	4) Educational goals and learning outcomes:: * Çocukların hafızasında ve temel motor becerilerinde önemli gelişmeler

* Çocukların müzik ve ritim anlayışları gelişir.

* Sayılar müzikle birleştirilerek eğlenceli bir şekilde öğrenmeleri sağlanır.

* Deneyimlerini paylaşmak, sosyalleşmelerini sağlar ve bir takımın parçası olma duygusunu güçlendirir.

# Yetişkin her turda tüm çocukların oyuncak grubunu ve numaralarını değiştirmesini isterse, bu, tüm çocukların etkinlik sırasında farklı gruplara dahil olmasına yol açacaktır.

# Farklı oyuncak türlerini seçme şansı vermek, onlara ekstra katma değer ve farklı akran gruplarıyla etkileşime girerek daha fazla sosyalleşme fırsatı sağlayacaktır.
	5) Structure of the activity:: # Tüm çocuklar bir çember üzerinde sıralanır. İçlerinden biri ortada durmak üzere seçilir.

# Tüm çocuklara birden altıya kadar numaralar verilir. Sonra yetişkin sayılara isimler verir. Örneğin:1.'ler olarak numaralandırılan çocuklar: Oyuncak Bebekler, 2.'ler Trenler, 3.'ler Toplar, 4.'ler Tahta Askerler, 5.'ler Uçaklar, 6.'lar Taksiler.

# Ortadaki oyuncu "Trenler" diye bağırır. Tren rolündeki ikili bir adım geri çekilip ringin etrafında koşarak yerlerine dönerler.

# Yerinde kalan ilk katılımcı elini kaldırır ve ortadakinin yerini alarak ikinci tura başlar.

# Katılımcıların “etkinliğin fiziksel ve hayali yönleri” birbirine bağlanarak, yani etkinliğin farklı turlarında duydukları sayıları akıllarında tutmaları ve bu sayılara uygun gerekli hareketleri yapmaları sağlanarak tepkilerini ve motor becerilerini geliştirmeleri desteklenir.

# Hayal Etme ve Oyunlaştırma: Etkinlik, günlük sosyal yaşamda ortaya çıkabilecek çeşitli durumlarda uygun tepkilerin geliştirilmesini içerir. Çocuklar hayal kurma yoluyla farklı durumlara göre farklı “roller”, “kimlikler” oluşturmayı başarırlar. Bu iki yöntemin birbirine bağlanması, aktivitenin tüm bilişsel, duyuşsal ve psikomotor öğrenme ve sosyal yönleri arasında bir sinerji yaratır. Çocuklar, kendileri bireysel “insanlar” ve “oyuncak kimlikleri” ile “sosyal insanlar” olarak sürece dahil olacaklardır. 
Bu aktivite çocukların her iki yönde de gelişmelerini destekler: "Yaratıcı öğrenme" ve "sosyalleşme"
	6) Tips, comments, recommendations:: # Bunun gibi etkinlikler farklı öğrenme alanlarını birleştirir ve çok katmanlı bir yapıya sahip adımlardan oluşur. Örneğin bu etkinlikte 2: "Oyuncak-Tren" rolündeki bir çocuk hem "iki" sayısını hatırlayabilir hem de oyuncağının adı "çağırıldığında" tepki verebilir.

Bu etkinlikte olduğu gibi, birkaç farklı taksonomi alanını bir arada kullanan etkinlikler, çocukların farklı alanlardaki bilgi ve becerilerinin birlikte gelişmesine kalıcı bir katkı sağlayabilir.

# Etkinliğin çocukların algı ve davranışlarına bir diğer önemli katkısı da, etkinliğin her turunda yeni, farklı bir "oyuncak grubuna" dahil olmaları/uyum sağlamaları için teşvik edilmeleridir. Çocuklardan sayılar gibi farklı bilgileri öğrenmeleri ve tekrar etmeleri ve değişen koşullara uyum sağlamaları beklenir/teşvik edilir. Bu yöntem ayrıca tüm aktivite süresince konsantrasyonlarını ve dikkatlerini korumaları için çok faydalıdır. 

Bu tür planlı etkinlikler, her üç öğrenme alanında da gelişim sağlamanın yanı sıra, her yaştan çocuğun yaşamının diğer yönlerinde çok olumlu etkiler yaratabilir. En basit anlamıyla sosyal katılımlarını artıracak ve gelecekte çalışma hayatına dahil olma fırsatlarını anlayabileceklerdir.


