
HOMEATTIVITA'  TITOLO :



PIANO  ATTIVITÀ

1)  Focus  e  obiettivo  dell'attività:

5)  Struttura  dell'attività:

3)  Materiali  e  strumenti:

4)  Obiettivi  educativi  e  risultati  di  apprendimento:

2)  Gruppo  target  (età,  esigenze):



Questa  attività  è  stata  prodotta  come  risultato  del  progetto  "Piattaforma  e  pratiche  di  e-educazione  per  scuole  e  
famiglie  con  abilità  artistiche"  numero  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  e  La  Commissione  Europea,  né  l'Agenzia  

Nazionale  Spagnola,  non  sono  responsabili  dei  contenuti  e  delle  opinioni  degli  autori

6)  Suggerimenti,  commenti,  raccomandazioni:


	Tittle: Ciò che mi piace di più
	1) Focus and objective of the activity:: Dominio cognitivo - Livello 1 - Conoscenza (Ricordare) Obiettivo 1: Racconta le proprie caratteristiche personali.

Obiettivo 3: conosce alcune emozioni, simpatie e antipatie dei suoi amici.

Livello 2 - Comprensione: Obiettivo 1: Prevedere come comportarsi in base alle proprie e altrui emozioni, simpatie e antipatie nel contesto della comunicazione sociale.



Dominio affettivo - Livello 1 (Ricezione) - Obiettivo 1: segue le istruzioni verbali.

Obiettivo 2: ascoltare prestando attenzione all'altra persona nella vita sociale. (Emozioni, preferenze e antipatie delle persone).
	2) Target group (age, needs):: - Ramo artistico: Teatro Creativo

- Tipo di BES: Disabilità intellettiva lieve e autismo

- Età: 12-15 anni

- AREA TARGET: COMUNICAZIONE INTERPERSONALE
	3) Materials and tools:: Strumenti: Nessuno

Durata: 40*6=240 minuti

Precauzioni per la sicurezza: 

* L'adulto deve essere attento/sensibile alla situazione dei bambini che utilizzano dispositivi aggiuntivi come occhiali e apparecchi acustici a causa di diversi problemi di salute fisica.

* Gli adulti devono controllare l'area di gioco per ridurre al minimo la possibilità che i bambini cadano e si facciano male durante il gioco. Tutto ciò che si trova nell'area di apprendimento e di attività e che può causare lesioni deve essere spostato in un'area non dannosa.

* Gli adulti devono controllare il tempo durante le attività. L'attività può essere interrotta e questa fase dell'attività può essere iniziata la volta successiva.
	4) Educational goals and learning outcomes:: Le regole dell'attività e le regole di comportamento tra i gruppi e gli individui devono essere spiegate chiaramente.



# In un'area quadrata o rettangolare viene tracciato un cerchio di dimensioni pari alla stanza, a intervalli uguali.

# In ogni cerchio viene collocato un partecipante (i partecipanti saranno il bambino, i genitori, altri membri della famiglia o amici).

# Un altro cerchio viene tracciato al centro dell'area in cui si trovano i partecipanti. La persona al centro del cerchio diventa l'ostetrica.

# L'ostetrica cerca di prendere il posto dei partecipanti al trasferimento.

# Quando l'adulto/coordinatore dice "Chi ama il colore blu", chi ama il colore blu cambia posto. Il gioco continua dicendo che chi ama leggere libri, chi ama correre, chi ama ballare... ecc.
	5) Structure of the activity:: * Gli adulti devono tenere in considerazione se i bambini conoscono l'argomento su cui si basa il gioco.  

* L'attenzione sensoriale deve essere supportata dai movimenti del corpo dell'adulto o da altri mezzi visivi come diapositive, flashcard, esempi... ecc.

* Gli adulti devono dare importanza a tutte le domande e ai commenti dei bambini. 

* Gli adulti devono dimostrare di essere interessati ai gusti e alle preferenze dei bambini e di tenerli in considerazione.

* Controllare continuamente la prospettiva di "gamification" dell'attività. 

1- Controllare la relazione: Gli adulti devono verificare la situazione di connessione dei bambini con gli altri.

2- Controllare la competenza: Gli adulti devono controllare il livello dei bambini/partecipanti per evitare che si verifichino problemi che portano alla perdita di motivazione.

3- Controllare la fiducia: Gli adulti devono verificare la convinzione dei ragazzi di poter avere successo.

4. Controllare la soddisfazione: Gli adulti devono verificare la continua soddisfazione dei ragazzi per l'attività in corso.
	6) Tips, comments, recommendations:: L'attività è stata molto utile per creare nuove opportunità per i bambini che sembravano meno socievoli di essere coinvolti nelle altre attività, ed è stata anche utile per spiegare le loro emozioni, i loro gusti e le loro antipatie.


