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1) Rama de arte, tipo de educacion especial, clase
(edad), maestros (tanto arte como necesidades
especiales)

- Rama de Arte: Misica

- Tipo de educacion especial: Discapacidad intelectual
leve y espectro autista

- Edad: 11-13 afios

- Profesores: profesor de musica y profesor de
necesidades especiales

3) Conceptos y simbolos basicos de actividad (tanto
arte como SNE)

Con esta actividad, los estudiantes tienen la
oportunidad de usar mas de un area de conocimiento y
habilidades juntas.

- refuerza conocimientos previos (gato, pajaro, perro)
- reconocer instrumentos musicales (guitarra, violin,
tambor, campana, barra ritmica)

- sonido y ritmo

- cada paso de la actividad sera explicado a los
estudiantes

- proporcionar a los estudiantes un ambiente tranquilo
y creativo
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2) Duracién, herramientas (instrumentos) utilizados,
medidas de seguridad (si las hubiere), recursos

- Duracion: 40*2=80 minutos

Las sesiones deben durar 45 minutos, una vez por
semana, a la misma hora. Sesiones totales: 4. Para
facilitar la sensacién de continuidad en el tiempo, se
puede proporcionar una agenda visual con el registro
del nimero de sesiones.

- Nimero de alumnos: 5

Herramientas:

- barra de ritmo

- campana

- guitarra

- tambor

- las propias manos y el cuerpo de los estudiantes

- tarjetas

4) Métodos y técnicas de ensefianza-aprendizaje

# Compromiso con actividades simultaneas de tareas
duales

# Expresion de Ideas con apoyo de la MUsica

# Actividades simultaneas de hablar y escuchar

5) Objetivos que se pueden obtener (comprobacion preliminar de la taxonomia, los objetivos, verbos y dominios que se
pueden obtener en la taxonomia teniendo en cuenta los alumnos objetivo)

Dominio Cognitivo Nivel-1 (Recordar)

Meta 1: Conoce el significado de lo que escuchay ve.
Meta 2: reconoce las instrucciones verbales.

Meta 3: Se expresa en el tono adecuado.

Dominio afectivo Nivel-1 (Recibir)

Objetivo 1: Recuerda los ritmos de los nombres de diferentes animales.
Meta 2: Responde las preguntas que se le hacen en oraciones de dos o tres palabras.

Area Psicomotricidad: Nivel-2 (Establecimiento)

Objetivo 1: Se ajusta a si mismo (cuerpo) de acuerdo con el agarre de la guitarra o las baquetas ritmicas.

Meta 2: Se mueve de acuerdo al ritmo dado.
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1) Métodos para llamar la atencion

(Tanto los maestros de arte como los de SNE se desarrollaran)

- El profesor muestra a los alumnos dibujos de muchos
animales cuyos sonidos se pueden imitar facilmente y
les pregunta por su animal favorito.

- El profesor se sienta a la misma distancia de cada
alumno y al mismo nivel que ellos, dando importancia
al contacto visual

- El profesor escucha la respuesta de cada alumno con
gran entusiasmo.

- A los estudiantes se les dan diferentes instrumentos
musicales y se les da la oportunidad de hacer varios
sonidos.

3) Transicion a la explicacién de conceptos y actos
basicos de la actividad
(Informacidn previa)

# En primer lugar, se explican a los alumnos uno por
uno todos los pasos de la actividad.

# Haciendo contacto visual, el maestro muestra a los
estudiantes tarjetas con imagenes de varios animales.
Pregunte a cada alumno: "¢ Qué animal es tu favorito?"
se pregunta y se imitan en grupo los sonidos de los
animales de la imagen. Luego, se imitan tanto los
movimientos como los sonidos de estos animales.

# El maestro imita primero el sonido de cada animal. Y
se aplica con la técnica de mostrar y hacer el sonido
de los animales golpeando su cuerpo tanto como el
namero de silabas.

(Si hay alumnos que no son capaces de hacerlo, se les
apoya con ayuda fisica o con indirectas).

* En la siguiente etapa, el docente muestra los
instrumentos musicales como tambores, cimbalos,
baquetas ritmicas que trajo a la clase y entrega a cada
alumno un instrumento musical. dandoles un breve

2) Proporcionar la motivacion, notificando al grupo
objetivo

- El maestro les dice a los estudiantes por qué trajo
estas tarjetas e instrumentos musicales.

- Los estudiantes tienen la oportunidad de hacer los
sonidos de sus animales favoritos.

- Proporcionar a los estudiantes la oportunidad de
descubrir instrumentos musicales.

- Imitar sonidos de animales juntos

- Imitar animales mientras hace sonidos de animales.

4) Se explican detalladamente los métodos y
técnicas de ensefianza a aplicar.

# Compromiso con actividades simultaneas de tareas
duales: la musica se acepta como una necesidad
natural tanto como comer, beber, respirar. Los nifios
tienen un interés innato por la musica. Incluso los
bebés comienzan a escuchar cuando estan en el
vientre de la madre, y la relacion entre la musica y los
humanos comienza durante este periodo. Los bebés
recién nacidos se relajan con las voces de su madre,
se duermen con canciones de cuna y acompafian las
canciones de cuna de su madre.

Por lo que entremezclar muasica con SNE contribuye a
todos los alumnos con discapacidad. Tanto las
actividades SNE como las relacionadas con la musica
aumentan la motivacion de los estudiantes que
necesitan educacion especial.

# Al mezclar dos campos e incluir la experiencia de la
diversion, la expresion creativa y las respuestas
emocionales, les resulta mas facil aprender.

5) Observacion continua de los aprendices revisando la Taxonomia, los objetivos, verbos y dominios de la taxonomia.

Dominio cognitivo

Meta 1: Sabian el significado de lo que escucharon y vieron

Meta 2: Dijeron los nombres de varios animales.

Objetivo 3: Tocaron las silabas de los sonidos de los animales como ritmos.
(Mientras se expresan con ritmo, el estudiante con problemas del habla también puede tener dificultad para

expresarse).
Dominio afectivo Nivel 1 (Recibir)
Meta 1: Generalmente siguieron las Pautas Verbales.

Obijetivo 2: Si bien algunos estudiantes respondieron las preguntas que se hicieron a si mismos con oraciones cortas,

algunos pueden permanecer en una sola palabra.
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1) Cuantificacién obtenida y consideracién

Al finalizar la actividad se espera favorecer
positivamente las siguientes variables:

- reconocimiento de ritmo y acompafiamiento

- sonidos de animales ritmicos segun sus silabas
- escuchar y practicar los pasos de la actividad
- actuar en grupos

- Usando su cuerpo al ritmo que quieren extraer
- ser capaz de cantar la cancion ensefiada

- curiosidad

- creatividad

- colaboracion, comunicacioén social

3) Logros de los alumnos (tanto en el campo del arte
como en el campo de la educacion especial)

Con la ayuda de esta actividad, los estudiantes;

- Puede hacer ejercicios para imitar sonidos.

- Puede coincidir con el grupo mientras canta con el
grupo,

- Hace movimientos de acuerdo con la musica,

- Participar en estudios de ritmo,

- Reconocer instrumentos,

- Desarrollar habilidades relacionadas con los juegos
musicales,

- Puede desarrollar una mayor disposicién a participar
en actividades musicales.

- Proporcionar coordinaciéon mano-ojo mediante el uso
de instrumentos,

- Puede proporcionar la coordinacion de ambas manos
al mismo tiempo,

- Puede centrar la atencién en el ritmo de la masica,

- Desarrollar la capacidad de utilizar el lenguaje,

- Puedes ganar nuevas palabras,

- El/ ella puede usar su voz con naturalidad.

2) Resultados tras la observacion de los alumnos revisando la
taxonomia, los objetivos, los verbos y los dominios de la

taxonomia

En el dominio cognitivo se han logrado con éxito las
metas 1y 2 (Conoce el significado de lo que escuchay
ve, reconoce Instrucciones Verbales), mientras que
para la Meta 3 (Se expresa en el tono adecuado),
repeticion del lenguaje y actividad extraescolar Se
recomienda la repeticion para estudiantes con
problemas del habla.

Dominio afectivo Nivel 1 (Recibir)

Se recomienda la Meta 1 (Recuerda los ritmos de los
nombres de diferentes animales) para el plan de
estudios.

Para el Objetivo 2 (Responder las preguntas
formuladas en oraciones de dos o tres palabras), se
recomienda la repeticion del lenguaje para los nifios
que dan una respuesta de una palabra, dentro o fuera

4) Apuntes para el éxito o mejora de la actividad con una
visién de fusion Art & SNE

- Seria mas apropiado que los maestros de arte y
educacion especial se comuniquen mas y hagan los
planes necesarios antes de la actividad y determinen
los materiales.

- Incluir una actividad de refuerzo adicional para
estudiantes con problemas del habla en el plan hara
gue el proceso sea aun mas facil.

- Para los alumnos sensibles al sonido, las actividades
de desarrollo del ritmo deben centrarse en el cuerpo.
- Deberian organizarse actividades musicales méas
frecuentes para estudiantes con talento musical.

5) Recomendaciones para futuros trabajos/estudios para la fusion de Art & SNE

Los estudiantes de educacion especial deben estar expuestos a la musica con actividades apropiadas, segun el tipo de
discapacidad. Porque la musica es muy eficaz en el desarrollo de la capacidad mental y la capacidad de comprension
de los nifios. El uso correcto de la musica en la educacién de nifios discapacitados y apropiado para grupos
discapacitados genera un efecto positivo en estos nifios. Se puede entrenar especialmente mediante el uso de
historias musicales. La improvisacién por parte de nifios con retraso mental, utilizando sus instrumentos musicales
preferidos y objetos sonoros, es eficaz para dar un paso adelante.
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Otros comentarios u observaciones

Estas actividades arrojaron resultados muy exitosos. Con la combinacion de actividades musicales con
educacion especial, muchos estudiantes tienen la oportunidad de aprender a relacionarse con un grupo, a
acercarse ya sentirse miembros de un grupo. Al mismo tiempo, aprenden mas facilmente a respetar los
valores del grupo, a cooperar y a alinearse dentro del grupo. El hecho de que los alumnos se sientan parte
de un grupo también les ayuda a mejorar sus habilidades sociales.

*
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Esta Actividad se produjo como resultado del proyecto "Plataforma y practicas de e-educacién para escuelas y familias

con capacidades especiales para las artes" nimero 2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905 y el La Comisién Europea y la
Agencia Nacional Espafiola no se hacen responsables de los contenidos y opiniones de los autores.



	Name: Ritmo con sonidos de animales
	1: 
	1: - Rama de Arte: Música
- Tipo de educación especial: Discapacidad intelectual leve y espectro autista
- Edad: 11-13 años
- Profesores: profesor de música y profesor de necesidades especiales
	2: - Duración: 40*2=80 minutos
Las sesiones deben durar 45 minutos, una vez por semana, a la misma hora. Sesiones totales: 4. Para facilitar la sensación de continuidad en el tiempo, se puede proporcionar una agenda visual con el registro del número de sesiones.
- Número de alumnos: 5
Herramientas:
- barra de ritmo
- campana
- guitarra
- tambor
- las propias manos y el cuerpo de los estudiantes
- tarjetas
	3: Con esta actividad, los estudiantes tienen la oportunidad de usar más de un área de conocimiento y habilidades juntas.
- refuerza conocimientos previos (gato, pájaro, perro)
- reconocer instrumentos musicales (guitarra, violín, tambor, campana, barra rítmica)
- sonido y ritmo
- cada paso de la actividad será explicado a los estudiantes
- proporcionar a los estudiantes un ambiente tranquilo y creativo
	4: # Compromiso con actividades simultáneas de tareas duales
# Expresión de Ideas con apoyo de la Música
# Actividades simultáneas de hablar y escuchar
	5: Dominio Cognitivo Nivel-1 (Recordar)
Meta 1: Conoce el significado de lo que escucha y ve.
Meta 2: reconoce las instrucciones verbales.
Meta 3: Se expresa en el tono adecuado.
Dominio afectivo Nivel-1 (Recibir)
Objetivo 1: Recuerda los ritmos de los nombres de diferentes animales.
Meta 2: Responde las preguntas que se le hacen en oraciones de dos o tres palabras.
Área Psicomotricidad: Nivel-2 (Establecimiento)
Objetivo 1: Se ajusta a sí mismo (cuerpo) de acuerdo con el agarre de la guitarra o las baquetas rítmicas.
Meta 2: Se mueve de acuerdo al ritmo dado.

	2: 
	1: - El profesor muestra a los alumnos dibujos de muchos animales cuyos sonidos se pueden imitar fácilmente y les pregunta por su animal favorito.
- El profesor se sienta a la misma distancia de cada alumno y al mismo nivel que ellos, dando importancia al contacto visual
- El profesor escucha la respuesta de cada alumno con gran entusiasmo.
- A los estudiantes se les dan diferentes instrumentos musicales y se les da la oportunidad de hacer varios sonidos.
	2: - El maestro les dice a los estudiantes por qué trajo estas tarjetas e instrumentos musicales.
- Los estudiantes tienen la oportunidad de hacer los sonidos de sus animales favoritos.
- Proporcionar a los estudiantes la oportunidad de descubrir instrumentos musicales.
- Imitar sonidos de animales juntos
- Imitar animales mientras hace sonidos de animales.
	3: # En primer lugar, se explican a los alumnos uno por uno todos los pasos de la actividad.
# Haciendo contacto visual, el maestro muestra a los estudiantes tarjetas con imágenes de varios animales. Pregunte a cada alumno: "¿Qué animal es tu favorito?" se pregunta y se imitan en grupo los sonidos de los animales de la imagen. Luego, se imitan tanto los movimientos como los sonidos de estos animales.
# El maestro imita primero el sonido de cada animal. Y se aplica con la técnica de mostrar y hacer el sonido de los animales golpeando su cuerpo tanto como el número de sílabas.
(Si hay alumnos que no son capaces de hacerlo, se les apoya con ayuda física o con indirectas).
* En la siguiente etapa, el docente muestra los instrumentos musicales como tambores, címbalos, baquetas rítmicas que trajo a la clase y entrega a cada alumno un instrumento musical, dándoles un breve tiempo para explorar. Luego, los estudiantes presentan cada instrumento musical uno por uno y tocan sonidos rítmicos con ellos. Luego pide a los alumnos que aplaudan o golpeen las rodillas de acuerdo con el ritmo.
- En el otro paso de la actividad, se les pide a los estudiantes que hagan los sonidos de animales como gatos, perros, pájaros, leones y ranas aplaudiendo o golpeándose las rodillas. Luego, se les pide que hagan ritmos adecuados para estos sonidos con tambores y baquetas rítmicas.
- Finalmente, los alumnos ritman con instrumentos musicales o con palmas o golpeándose las rodillas, y todo el grupo canta una canción.
	4: # Compromiso con actividades simultáneas de tareas duales: la música se acepta como una necesidad natural tanto como comer, beber, respirar. Los niños tienen un interés innato por la música. Incluso los bebés comienzan a escuchar cuando están en el vientre de la madre, y la relación entre la música y los humanos comienza durante este período. Los bebés recién nacidos se relajan con las voces de su madre, se duermen con canciones de cuna y acompañan las canciones de cuna de su madre.
Por lo que entremezclar música con SNE contribuye a todos los alumnos con discapacidad. Tanto las actividades SNE como las relacionadas con la música aumentan la motivación de los estudiantes que necesitan educación especial.
# Al mezclar dos campos e incluir la experiencia de la diversión, la expresión creativa y las respuestas emocionales, les resulta más fácil aprender.

# Expresión de ideas mediante el apoyo de música y actividades simultáneas de hablar y escuchar: los estudiantes utilizan instrumentos musicales después de seguir al maestro, mediante la aplicación de la técnica de modelado y demostración y creación.

* Los estudiantes que no recuerdan mientras intentan imitar sonidos en grupo tienen la oportunidad de ser un modelo y mantener un ritmo adecuado para el sonido. Los alumnos que superan todas estas etapas se encaminan al acompañamiento del ritmo.
	5: Dominio cognitivo
Meta 1: Sabían el significado de lo que escucharon y vieron
Meta 2: Dijeron los nombres de varios animales.
Objetivo 3: Tocaron las sílabas de los sonidos de los animales como ritmos.
(Mientras se expresan con ritmo, el estudiante con problemas del habla también puede tener dificultad para expresarse).
Dominio afectivo Nivel 1 (Recibir)
Meta 1: Generalmente siguieron las Pautas Verbales.
Objetivo 2: Si bien algunos estudiantes respondieron las preguntas que se hicieron a sí mismos con oraciones cortas, algunos pueden permanecer en una sola palabra.
Meta 3: Se observó que se adaptó al nuevo entorno.
Área Psicomotricidad: 2. Nivel (Establecimiento)
Objetivo 1: Se sintonizaron con el agarre de los tambores o las baquetas rítmicas.
Meta 2: Se movían de acuerdo con el ritmo simple dado, pero tenían dificultad en los ritmos mixtos.

	3: 
	1: Al finalizar la actividad se espera favorecer positivamente las siguientes variables:
- reconocimiento de ritmo y acompañamiento
- sonidos de animales rítmicos según sus sílabas
- escuchar y practicar los pasos de la actividad
- actuar en grupos
- Usando su cuerpo al ritmo que quieren extraer
- ser capaz de cantar la canción enseñada
- curiosidad
- creatividad
- colaboración, comunicación social
	2: En el dominio cognitivo se han logrado con éxito las metas 1 y 2 (Conoce el significado de lo que escucha y ve, reconoce Instrucciones Verbales), mientras que para la Meta 3 (Se expresa en el tono adecuado), repetición del lenguaje y actividad extraescolar Se recomienda la repetición para estudiantes con problemas del habla.

Dominio afectivo Nivel 1 (Recibir)
Se recomienda la Meta 1 (Recuerda los ritmos de los nombres de diferentes animales) para el plan de estudios.
Para el Objetivo 2 (Responder las preguntas formuladas en oraciones de dos o tres palabras), se recomienda la repetición del lenguaje para los niños que dan una respuesta de una palabra, dentro o fuera de la escuela.

Área Psicomotricidad: 2. Nivel (Establecimiento)
Objetivo 1: Se recomienda diferenciar los instrumentos de acuerdo al desempeño individual de los estudiantes.
Meta 2: Se recomienda enriquecer y diversificar ritmos simples, no cambiar a ritmos cojos.
	3: Con la ayuda de esta actividad, los estudiantes;
- Puede hacer ejercicios para imitar sonidos.
- Puede coincidir con el grupo mientras canta con el grupo,
- Hace movimientos de acuerdo con la música,
- Participar en estudios de ritmo,
- Reconocer instrumentos,
- Desarrollar habilidades relacionadas con los juegos musicales,
- Puede desarrollar una mayor disposición a participar en actividades musicales.
- Proporcionar coordinación mano-ojo mediante el uso de instrumentos,
- Puede proporcionar la coordinación de ambas manos al mismo tiempo,
- Puede centrar la atención en el ritmo de la música,
- Desarrollar la capacidad de utilizar el lenguaje,
- Puedes ganar nuevas palabras,
- Él / ella puede usar su voz con naturalidad,
- Adquirir la conciencia de pertenencia a un grupo,
- Al involucrarse juntos en actividades musicales, se desarrolla entre ellos el amor, la amistad y el sentido de la responsabilidad.
- Desarrolla habilidades para hablar a través de la música oral,
- Le gusta participar en eventos musicales a su alrededor.
* El contenido de esta actividad que combina el drama creativo con la educación especial puede ayudar a los estudiantes a comenzar a cambiar su percepción de las otras personas, así como aumentar su interés por conocer las emociones y las características personales de los demás.
	4: - Sería más apropiado que los maestros de arte y educación especial se comuniquen más y hagan los planes necesarios antes de la actividad y determinen los materiales.
- Incluir una actividad de refuerzo adicional para estudiantes con problemas del habla en el plan hará que el proceso sea aún más fácil.
- Para los alumnos sensibles al sonido, las actividades de desarrollo del ritmo deben centrarse en el cuerpo.
- Deberían organizarse actividades musicales más frecuentes para estudiantes con talento musical.
	5: Los estudiantes de educación especial deben estar expuestos a la música con actividades apropiadas, según el tipo de discapacidad. Porque la música es muy eficaz en el desarrollo de la capacidad mental y la capacidad de comprensión de los niños. El uso correcto de la música en la educación de niños discapacitados y apropiado para grupos discapacitados genera un efecto positivo en estos niños. Se puede entrenar especialmente mediante el uso de historias musicales. La improvisación por parte de niños con retraso mental, utilizando sus instrumentos musicales preferidos y objetos sonoros, es eficaz para dar un paso adelante.

	4: Estas actividades arrojaron resultados muy exitosos. Con la combinación de actividades musicales con educación especial, muchos estudiantes tienen la oportunidad de aprender a relacionarse con un grupo, a acercarse ya sentirse miembros de un grupo. Al mismo tiempo, aprenden más fácilmente a respetar los valores del grupo, a cooperar y a alinearse dentro del grupo. El hecho de que los alumnos se sientan parte de un grupo también les ayuda a mejorar sus habilidades sociales.


