
NOME  DELL'ATTIVITÀ :



INIZIO

2)  Durata,  strumenti  (strumenti)  utilizzati,

eventuali  misure  di  sicurezza,  risorse

4)  Metodi  e  tecniche  di  insegnamento-
apprendimento

1)  Settore  artistico,  tipo  di  educazione  speciale,
classe  (età),  insegnanti  (sia  artistici  che  con
bisogni  speciali)

3)  Concetti  e  simboli  di  attività  di  base  (sia  arte
che  SNE)

5)  Obiettivi  ottenibili  (Verifica  preliminare  della  Tassonomia,  degli  obiettivi,  dei  verbi  e  dei  domini  ottenibili  nella
tassonomia  presi  in  considerazione  i  discenti  target)



3)  Passaggio  alla  spiegazione  dei  concetti  e
degli  atti  di  base  dell'attività
(Informazioni  preliminari)

2)  Fornire  la  motivazione,  informando  il  gruppo
target

4)  Vengono  spiegati  in  dettaglio  i  metodi  di
insegnamento  e  le  tecniche  da  applicare.

(Svilupperanno  sia  gli  insegnanti  di  arte  che  quelli  SNE)

1)  Metodi  per  attirare  l'attenzione

5)  Osservazione  continua  degli  apprendenti  verificando  la  tassonomia,  gli  obiettivi,  i  verbi  ei  domini  della
tassonomia.

DURANTE  L'ATTIVITÀ



ALLA  FINE  DI
ATTIVITÀ

1)  Quantificazione  ottenuta  e 2)  Risultati  dopo  l'osservazione  del

studenti  controllando  la  tassonomia,  gli  obiettivi,  i  verbi  

e  i  domini  della  tassonomia

4)  Note  per  il  successo  o  il  miglioramento  dell'attività

con  una  visione  di  fusione  tra  Arte  e  SNE

considerazione

3)  Guadagni  degli  studenti  (sia  nel  campo
dell'arte  che  nel  campo  dell'educazione  speciale)

5)  Raccomandazioni  per  ulteriori  lavori/studi  per  l'unione  di  Arte  e  SNE



Altri  commenti  o  osservazioni

Questa  attività  è  stata  prodotta  come  risultato  del  progetto  "Piattaforma  e  pratiche  di  e-educazione  per  scuole  e  
famiglie  con  abilità  artistiche"  numero  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  e  il

La  Commissione  Europea  e  l'Agenzia  Nazionale  Spagnola  non  sono  responsabili  dei  contenuti  e  delle  opinioni degli  
autori


	Name: Ritmo con i suoni degli animali
	1: 
	1: - Ramo dell'arte: Musica

- Tipo di educazione speciale: Disabilità intellettiva lieve e spettro autistico

- Età: 11-13 anni

- Insegnanti: Insegnante di musica e insegnante di sostegno
	2: - Durata: 40*2=80 minuti

Le sedute devono durare 45 minuti, una volta alla settimana, alla stessa ora. Totale sessioni: 4. Per facilitare il senso di continuità nel tempo, si può fornire un'agenda visiva con la registrazione del numero di sessioni.

- Numero di alunni: 5

Strumenti:

- barra ritmica

- campana

- chitarra

- tamburo

- mani e corpo degli studenti

- carte flash
	3: Con questa attività, gli studenti hanno l'opportunità di utilizzare più aree di conoscenza e abilità insieme.

- rafforzare le conoscenze precedenti (gatto, uccello, cane)

- riconoscere gli strumenti musicali (chitarra, violino, tamburo, campana, barra ritmica)

- suono e ritmo

- ogni fase dell'attività sarà spiegata agli studenti

- fornire agli studenti un ambiente calmo e creativo
	4: # Impegno in attività smultanee a doppio compito

# Espressione di idee con il supporto della musica.

# Attività di conversazione e ascolto in simultanea
	5: Dominio cognitivo Livello 1 (Ricordare)

Obiettivo 1: conosce il significato di ciò che ascolta e guarda.

Obiettivo 2: Riconoscere le istruzioni verbali.

Obiettivo 3: esprimersi con un tono appropriato.

Dominio affettivo Livello 1 (Ricevere)

Obiettivo 1: Ricorda il ritmo dei nomi di diversi animali.

Obiettivo 2: Risponde alle domande che gli vengono poste con frasi di due o tre parole.

Area psicomotoria: Livello 2 (Stabilizzazione)

Obiettivo 1: si adatta (corpo) all'impugnatura della chitarra o delle bacchette ritmiche.

Obiettivo 2: si muove secondo il ritmo impartito.

	2: 
	1: - L'insegnante mostra agli studenti le immagini di molti animali il cui verso può essere facilmente imitato e chiede loro quale sia il loro animale preferito.

- L'insegnante si siede a una distanza uguale da ogni studente e al suo stesso livello, dando importanza al contatto visivo.

- L'insegnante ascolta la risposta di ogni studente con grande entusiasmo.

- Agli studenti vengono dati diversi strumenti musicali e viene data loro la possibilità di emettere vari suoni.
	2: L'insegnante spiega agli studenti perché ha portato le flashcard e gli strumenti musicali.

- Gli studenti hanno la possibilità di emettere i suoni dei loro animali preferiti.

- Offrire agli studenti l'opportunità di scoprire gli strumenti musicali.

- Imitare insieme i suoni degli animali

- Imitare gli animali mentre si emettono i suoni degli animali
	3: # Prima di tutto, tutte le fasi dell'attività vengono spiegate agli studenti una per una. 

# L'insegnante mostra agli studenti le cartoline con le immagini di vari animali. Si chiede a ogni studente: "Qual è il tuo animale preferito?" e si imitano in gruppo i versi degli animali raffigurati. Poi si imitano sia i movimenti sia i suoni di questi animali.

# Il suono di ogni animale viene imitato prima dall'insegnante. Il suono di ogni animale viene imitato dall'insegnante per primo e viene applicato con la tecnica di mostrare e far sentire il suono degli animali che colpiscono il loro corpo tanto quanto il numero di sillabe. 

(Se ci sono studenti che non sono in grado di farlo, vengono aiutati con un aiuto fisico o con un suggerimento). 

* Nella fase successiva, l'insegnante mostra gli strumenti musicali come tamburi, piatti, bacchette ritmiche che ha portato in classe e consegna a ogni studente uno strumento musicale, dando loro un breve tempo per esplorarlo. Poi gli studenti presentano ogni strumento musicale uno per uno e suonano suoni ritmici con loro. Poi chiede agli studenti di battere le mani o le ginocchia seguendo il ritmo.

- Nell'altra fase dell'attività, si chiede agli studenti di emettere i suoni di animali come gatti, cani, uccelli, leoni e rane battendo le mani o colpendo le ginocchia. Poi viene chiesto loro di creare ritmi adatti a questi suoni con tamburi e bacchette ritmiche.
	4: # Impegno in attività duali smultanee: La musica è accettata come un bisogno naturale al pari di mangiare, bere, respirare. I bambini hanno un interesse innato per la musica. Anche i neonati iniziano a sentire quando sono nel grembo della madre, e il rapporto tra musica e uomo inizia in questo periodo. I neonati si rilassano con la voce della madre, si addormentano con le ninne nanne e accompagnano le ninne nanne della madre.

Quindi, l'intermezzo della musica con l'SNE contribuisce a tutti gli studenti con disabilità. Sia le attività di SNE che quelle di musica aumentano la motivazione degli studenti che necessitano di un'educazione speciale.

# L'integrazione di due ambiti e l'esperienza del divertimento, dell'espressione creativa e delle risposte emotive facilitano l'apprendimento.



# L'espressione delle idee con il supporto della musica e delle attività di conversazione e ascolto simultaneo:  Gli strumenti musicali vengono utilizzati dagli studenti dopo aver seguito l'insegnante, applicando la tecnica del modeling e del showing & making. 



* Agli studenti che non si ricordano mentre cercano di imitare i suoni in gruppo viene data l'opportunità di fare da modello e di tenere un ritmo adatto al suono. Gli studenti che superano tutte queste fasi vengono indirizzati all'accompagnamento del ritmo.
	5: Dominio cognitivo

Obiettivo 1: Conoscere il significato di ciò che si ascolta e si vede.

Obiettivo 2: Hanno pronunciato i nomi di vari animali.

Obiettivo 3: hanno riprodotto le sillabe dei suoni degli animali come ritmi.

(Mentre si esprimono con il ritmo, anche gli studenti con problemi di linguaggio possono avere difficoltà ad esprimersi).

Dominio Affettivo Livello 1 (Ricezione)

Obiettivo 1: In generale hanno seguito le linee guida verbali.

Obiettivo 2: Mentre alcuni studenti hanno risposto alle domande poste a loro stessi con frasi brevi, alcuni possono rimanere con una sola parola.

Obiettivo 3: È stato osservato che si è adattato al nuovo ambiente.

Area psicomotoria: 2. Livello (Stabilizzazione)

	3: 
	1: Al termine dell'attività si prevede che le seguenti variabili siano favorite positivamente:

- riconoscimento e accompagnamento del ritmo

- ritmare i suoni degli animali in base alle loro sillabe

- ascolto e pratica delle fasi dell'attività

- agire in gruppo

- utilizzare il proprio corpo in base al ritmo che si vuole estrarre

- essere in grado di cantare la canzone insegnata

- curiosità

- creatività

- collaborazione, comunicazione sociale
	2: Nel dominio cognitivo, gli obiettivi 1 e 2 (conosce il significato di ciò che ascolta e guarda, riconosce le istruzioni verbali) sono stati raggiunti con successo, mentre per l'obiettivo 3 (si esprime con un tono appropriato), si raccomanda la ripetizione della lingua e delle attività di doposcuola per gli studenti con problemi di linguaggio.



Dominio affettivo Livello 1 (Ricezione)

L'Obiettivo 1 (Ricorda il ritmo dei nomi di diversi animali.) è raccomandato per il curriculum.

Per l'Obiettivo 2 (Risponde alle domande poste con frasi di due o tre parole), si raccomanda la ripetizione del linguaggio per i bambini che danno una risposta di una sola parola, dentro o fuori la scuola.



Area psicomotoria: 2. Livello (Stabilizzazione)
	3: Con l'aiuto di questa attività, gli studenti

- Possono fare esercizi di imitazione dei suoni.

- Riescono ad abbinare il gruppo mentre cantano con il gruppo,

- Fare movimenti in accordo con la musica,

- Partecipano allo studio del ritmo,

- Riconoscere gli strumenti,

- Sviluppare competenze relative ai giochi musicali,

- Può sviluppare una maggiore disponibilità a partecipare ad attività musicali

- Fornisce la coordinazione occhio-mano grazie all'uso di strumenti,

- Può fornire la coordinazione di entrambe le mani allo stesso tempo,

- Può concentrare l'attenzione sul ritmo della musica,

- Sviluppare la capacità di usare il linguaggio,

- Può acquisire nuove parole,

- Può usare la voce in modo naturale,

- Acquisire la consapevolezza di appartenere a un gruppo,

- Partecipando insieme alle attività musicali, si sviluppano amore, amicizia e senso di responsabilità.

- Sviluppa la capacità di parlare attraverso la musica orale,

- Si diverte a partecipare agli eventi musicali che lo circondano.

* Il contenuto di questa attività, che combina la drammatizzazione creativa con l'educazione speciale, può aiutare gli studenti a cambiare la loro percezione degli altri e ad aumentare il loro interesse a conoscere le emozioni e le caratteristiche personali degli altri.
	4: - Sarebbe più opportuno che gli insegnanti di arte e di sostegno comunicassero di più e facessero i piani necessari prima dell'attività e determinassero i materiali.

- Includere nel piano un'attività di rinforzo supplementare per gli studenti con problemi di linguaggio renderà il processo ancora più semplice.

- Per gli studenti sensibili al suono, le attività di sviluppo del ritmo dovrebbero essere incentrate sul corpo.

- Per gli studenti con talento musicale si dovrebbero organizzare attività musicali più frequenti.
	5: Gli studenti con bisogni educativi speciali dovrebbero essere esposti alla musica con attività appropriate, a seconda del tipo di disabilità. Perché la musica è molto efficace nello sviluppo delle capacità mentali e di comprensione dei bambini. L'uso corretto della musica nell'educazione dei bambini disabili e appropriato per i gruppi di disabili crea un effetto positivo su questi bambini. Può essere allenato soprattutto con l'uso di storie musicali. L'improvvisazione da parte dei bambini con ritardo mentale, utilizzando gli strumenti musicali e gli oggetti sonori che preferiscono, è efficace per fare un passo avanti.

	4: Queste attività hanno dato risultati molto positivi. Grazie all'integrazione delle attività musicali con l'educazione speciale, molti studenti hanno l'opportunità di imparare a mescolarsi con un gruppo, ad avvicinarsi e a sentirsi membri di un gruppo. Allo stesso tempo, imparano più facilmente a rispettare i valori del gruppo, a cooperare e a mettersi in riga all'interno del gruppo. Il fatto che gli studenti si sentano membri di un gruppo contribuisce a migliorare le loro abilità sociali.


