
TÍTULO  DE  LA  ACTIVIDAD  DEL  HOGAR:



PLAN  DE  ACTIVIDADES

2)  Grupo  objetivo  (edad,  necesidades):

5)  Estructura  de  la  actividad:

3)  Materiales  y  herramientas:

4)  Metas  educativas  y  resultados  de  aprendizaje:

1)  Enfoque  y  objetivo  de  la  actividad:



Esta  Actividad  se  produjo  como  resultado  del  proyecto  "Plataforma  y  prácticas  de  e-educación  para  escuelas  y  familias  
con  capacidades  especiales  para  las  artes"  número  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  y  la  Comisión  Europea,  ni  la  
Agencia  Nacional  Española,  no  son  responsables  de  los  contenidos  y  opiniones  de  los  autores.

6)  Consejos,  comentarios,  recomendaciones:


	Tittle: Lo que más me gusta
	1) Focus and objective of the activity:: Dominio Cognitivo - Nivel 1 - Conocimiento (Recordar) Objetivo 1: Cuenta sus propias características personales.
Objetivo 3: Conoce algunas de las emociones, gustos y aversiones de sus amigos.
Nivel 2 - Comprensión: Objetivo 1: Predecir cómo comportarse de acuerdo con las emociones, gustos y aversiones propias y ajenas en el contexto de la comunicación social.
Dominio afectivo - Nivel 1 (Recepción) - Objetivo 1: Sigue instrucciones verbales.
Objetivo 2: Escucha prestando atención a la otra persona en la vida social. (Emociones de las personas, gustos, aversiones)

Dominio Psicomotor - Nivel 2- Conjunto (Disposición)- Objetivo 1: Actúa de acuerdo con las características de las personas que encuentra en la vida social con sus amigos de la clase.

	2) Target group (age, needs):: Rama de Arte: Arte Dramático Creativo
Educación Especial Tipo: Discapacidad Intelectual Leve y Autismo
Edad: 12-15 años
ÁREA OBJETIVO: COMUNICACIÓN INTERPERSONAL
	3) Materials and tools:: Herramientas: Ninguna
Duración: 40*6=240 Minutos
Precauciones de seguridad: 
* El adulto debe tener cuidado/ser sensible a la situación de los niños que utilizan dispositivos adicionales como gafas y audífonos debido a diferentes problemas de salud física.
* Los adultos deben controlar el área de juego para minimizar la posibilidad de que los niños se caigan y se lesionen durante el juego. Todo lo que se encuentre en la zona de aprendizaje y actividades que pueda causar lesiones debe trasladarse a una zona no dañina.
* Los adultos deben controlar el tiempo durante las actividades. La actividad puede detenerse y este paso de la actividad puede iniciarse la próxima vez.
	4) Educational goals and learning outcomes:: Deben explicarse claramente las reglas de la actividad y las normas de comportamiento entre los grupos y los individuos.

# Se dibuja un círculo igual al tamaño de la sala a intervalos iguales en un área cuadrada o rectangular.
# En cada círculo se coloca un participante (los participantes serán el niño, los padres, otros miembros de la familia o amigos).
# Se dibuja otro círculo en el centro de la zona donde están los participantes. La persona situada en el círculo central se convierte en la comadrona.
# La comadrona intenta ocupar el lugar de los participantes en los traslados.
# Cuando el adulto/coordinador dice "A los que les gusta el color azul", los que les gusta el color azul cambian de lugar. El juego continúa diciendo que a los que les gusta leer libros, a los que les gusta correr, a los que les gusta bailar... etc.

	5) Structure of the activity:: * Los adultos deben tener en cuenta si los niños tienen conocimientos sobre el tema en el que se basa el juego.  
* La atención sensorial debe apoyarse en los movimientos corporales del adulto o en cualquier otro medio visual, como diapositivas, tarjetas, ejemplos, etc.
* Los adultos deben dar importancia a todas las preguntas y comentarios de los niños. 
* Los adultos deben demostrar que se preocupan por los gustos de los niños y tenerlos en cuenta.
* Comprobar continuamente la perspectiva de "Gamificación" de la actividad. 
1- Comprobar la relación: Los adultos deben comprobar si los niños están conectados con los demás.
2- Comprobar la competencia: Los adultos deben comprobar el nivel de los niños/participantes ante cualquier problema que les haga perder la motivación.
3- Comprobar la confianza: Los adultos deben comprobar si los niños creen que pueden tener éxito.
4- Comprobar la satisfacción: Los adultos deben comprobar la satisfacción continua de los niños con la actividad en curso.
	6) Tips, comments, recommendations:: La actividad fue muy útil para crear nuevas oportunidades para que los niños que parecían menos sociables participaran en otras actividades, y también para que explicaran sus emociones, gustos y aversiones.


