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PIANO ATTIVITA

1) Focus e obiettivo dell'attivita:

Le fasi proposte per i domini di apprendimento sono state valutate adatte alle capacita di
apprendimento e alle competenze professionali dei bambini. Tuttavia, gli adulti/genitori devono
monitorare continuamente il comportamento e i processi di apprendimento dei bambini, tenendo
conto della tassonomia di Bloom e delle condizioni dell'lFP. | bambini devono essere incoraggiati a
portare a termine le attivita in base agli incontri di lavoro previsti e a tutte le aree della tassonomia.
| bambini devono essere aiutati a sentirsi/prepararsi in una situazione di disponibilita ad agire in

3) Materiali e strumenti:

Strumenti: Nessuno
Durata: 40*4=160 minuti

2) Gruppo target (eta, esigenze):

- Ramo atrtistico: Disegno/Pittura
- Tipo di BES: Autismo e Disabilita Intellettuale
lieve

N . Precauzioni per la sicurezza:
- Eta: 10-15 anni

* Le matite da colorare e la tela devono essere
preparate in numero sufficiente.

4) Obiettivi educativi e risultati di apprendimento:
Al termine dell'attivita si prevede un miglioramento delle seguenti qualifiche:

# Aumento delle capacita visive, affettive, comportamentali e di formazione professionale del
bambino.

# Il bambino é in grado di rispondere a domande su oggetti reali utilizzando le espressioni "
Stesso" / "Diverso".

# Rispondere alle domande sulle carte che mostrano le emozioni illustrate usando le espressioni "

5) Struttura dell'attivita:

# L'adulto/genitore chiede al bambino di sedersi accanto.

# L'adulto/genitore mostra spesso immagini di espressioni facciali che mostrano le emozioni. :
# L'adulto/genitore chiede ai bambini di disegnare su fogli A4 le "espressioni emotive" che ‘
desiderano.

# L'adulto/genitore mostra le immagini disegnate e spiega il significato di queste immagini/disegni:
Ad esempio, "Questo e triste", "Questo e felice", "Questo & annoiato".

# L'adulto/genitore aspetta che il bambino completi i propri disegni, mentre lo aiuta.

# L'adulto/genitore, dopo aver visto che il disegno di tutte le espressioni facciali &€ terminato, mette
le immagini una accanto all'altra a coppie.

#L'adulto/genitore da/spiega al bambino le direttive per visualizzare I'oggetto e I'emozione target.
#L'adulto/genitore da/spiega al bambino le direttive per mostrare l'oggetto e I'emozione target
attraverso le immagini. Ad esempio, "Mostra la persona/cliente che e felice", "Chi & arrabbiato?" o
Chi e stanco?".
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6) Suggerimenti, commenti, raccomandazioni:
Le attivita come questa, soprattutto se legate alla prospettiva dell'IFP, attraversano diversi
domini di apprendimento e consistono in fasi che hanno una struttura a piu livelli. Per
esempio, in questa attivita, un bambino che impara il sentimento di "infelicitd" con la
relativa immagine delle espressioni del viso, sara in grado di trasformare questo
apprendimento in situazioni di vita reale. Quando si imbattera in un "sentimento" e in
un'espressione facciale simili da parte di un cliente, sara in grado di reagire in modo
adeguato.

# Come in questa attivita, le attivita che utilizzano insieme diversi ambiti dell'istruzione e
della formazione professionale, dell'arte e dell'apprendimento possono contribuire a un
progresso permanente per il miglioramento delle competenze e delle conoscenze dei
bambini per la vita lavorativa in futuro.

# Un altro importante contributo dell'attivita alla percezione e al comportamento dei bambini
e che essi sono incoraggiati a coinvolgersi/adattarsi a situazioni che possono incontrare
nella vita quotidiana utilizzando le conoscenze e le esperienze ottenute con questa attivita.
I bambini sono attesi/incoraggiati a ripetere conoscenze ed esperienze diverse come i
sentimenti, gli emoji e ad adattare/sviluppare i loro comportamenti nei modi piu appropriati
a queste condizioni mutevoli.
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Precauzioni per la sicurezza: 

* Le matite da colorare e la tela devono essere preparate in numero sufficiente.



* È importante svolgere l'attività lontano da cose che possono distrarre i bambini.



* Il tavolo e le sedie devono essere disposti in modo da non far cadere i bambini.
	4) Educational goals and learning outcomes:: Al termine dell'attività si prevede un miglioramento delle seguenti qualifiche:



# Aumento delle capacità visive, affettive, comportamentali e di formazione professionale del bambino.



# Il bambino è in grado di rispondere a domande su oggetti reali utilizzando le espressioni "Stesso" / "Diverso".



# Rispondere alle domande sulle carte che mostrano le emozioni illustrate usando le espressioni "Stesso" / "Diverso".
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# L'adulto/genitore chiede ai bambini di disegnare su fogli A4 le "espressioni emotive" che desiderano.

# L'adulto/genitore mostra le immagini disegnate e spiega il significato di queste immagini/disegni: Ad esempio, "Questo è triste", "Questo è felice", "Questo è annoiato".

# L'adulto/genitore aspetta che il bambino completi i propri disegni, mentre lo aiuta.

# L'adulto/genitore, dopo aver visto che il disegno di tutte le espressioni facciali è terminato, mette le immagini una accanto all'altra a coppie.

#L'adulto/genitore dà/spiega al bambino le direttive per visualizzare l'oggetto e l'emozione target. 

#L'adulto/genitore dà/spiega al bambino le direttive per mostrare l'oggetto e l'emozione target attraverso le immagini. Ad esempio, "Mostra la persona/cliente che è felice", "Chi è arrabbiato?" o "Chi è stanco?". 
	6) Tips, comments, recommendations:: Le attività come questa, soprattutto se legate alla prospettiva dell'IFP, attraversano diversi domini di apprendimento e consistono in fasi che hanno una struttura a più livelli. Per esempio, in questa attività, un bambino che impara il sentimento di "infelicità" con la relativa immagine delle espressioni del viso, sarà in grado di trasformare questo apprendimento in situazioni di vita reale. Quando si imbatterà in un "sentimento" e in un'espressione facciale simili da parte di un cliente, sarà in grado di reagire in modo adeguato. 



# Come in questa attività, le attività che utilizzano insieme diversi ambiti dell'istruzione e della formazione professionale, dell'arte e dell'apprendimento possono contribuire a un progresso permanente per il miglioramento delle competenze e delle conoscenze dei bambini per la vita lavorativa in futuro.



# Un altro importante contributo dell'attività alla percezione e al comportamento dei bambini è che essi sono incoraggiati a coinvolgersi/adattarsi a situazioni che possono incontrare nella vita quotidiana utilizzando le conoscenze e le esperienze ottenute con questa attività. I bambini sono attesi/incoraggiati a ripetere conoscenze ed esperienze diverse come i sentimenti, gli emoji e ad adattare/sviluppare i loro comportamenti nei modi più appropriati a queste condizioni mutevoli. 


