
TÍTULO  DE  LA  ACTIVIDAD  DEL  HOGAR:



PLAN  DE  ACTIVIDADES

2)  Grupo  objetivo  (edad,  necesidades):

5)  Estructura  de  la  actividad:

3)  Materiales  y  herramientas:

4)  Metas  educativas  y  resultados  de  aprendizaje:

1)  Enfoque  y  objetivo  de  la  actividad:



Esta  Actividad  se  produjo  como  resultado  del  proyecto  "Plataforma  y  prácticas  de  e-educación  para  escuelas  y  familias  
con  capacidades  especiales  para  las  artes"  número  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  y  la  Comisión  Europea,  ni  la  
Agencia  Nacional  Española,  no  son  responsables  de  los  contenidos  y  opiniones  de  los  autores.

6)  Consejos,  comentarios,  recomendaciones:


	Tittle: Imita a un animal que te guste
	1) Focus and objective of the activity:: Esta actividad pretende trabajar tres dominios: Dominio Psicomotor, Cognitivo y Afectivo.
* Dominio Cognitivo Nivel-1 (Recordar) - Nivel-2: (Comprender): Comprender el significado
Objetivos en este ámbito que se pueden conseguir con la actividad:
Objetivo-1: Los niños pueden recordar fácilmente los animales que han aprendido.
Meta-2: Aumento de las habilidades de los alumnos para comprender las imitaciones de animales que ven.
Objetivo-1: Mejora de su capacidad para adaptarse a un entorno cambiante mediante la imitación de animales.
Objetivo-2: Mejora de su personalidad creativa al aprender a imitar animales y otros.
* Ámbito afectivo - Responde a los fenómenos
Meta-1: Participación activa en el proceso iniciado por sus compañeros. 
Meta-2: Atienden y reaccionan al turno de imitación. Aumento de su disposición para realizar las actividades de la clase.
* Dominio Psicomotor - Adaptación: Habilidades para modificar los patrones de movimiento para adaptarlos a necesidades especiales.

	2) Target group (age, needs):: Rama artística: Drama
Educación Especial Tipo: Autismo y Discapacidad Intelectual Severa-Moderada
Edad: 10-15 Años
ÁREA OBJETIVO: Psicomotricidad y Habilidades Afectivas
	3) Materials and tools:: Herramientas: Ninguna
Duración: 40*3=120 Minutos
Precauciones de seguridad: 
* La actividad debe realizarse en una zona amplia.
* Es importante realizar la actividad lejos de cosas que puedan distraer al niño.
* El suelo debe estar apoyado sobre un revestimiento blando para evitar lesiones.
	4) Educational goals and learning outcomes:: Al final de la actividad se espera que mejoren las siguientes cualificaciones:
* Aumento de la percepción visual, emocional y conductual de los alumnos.

* Aumento del conocimiento y la experiencia sobre los animales y su vida.

* Mejora de la concienciación sobre la naturaleza y la protección de los animales.

* Mejora de sus habilidades motrices y potenciación de sus capacidades de análisis e interpretación.
	5) Structure of the activity:: * Los participantes (la niña/el niño, los padres, otros miembros de la familia, algunos amigos) se dividen en dos grupos diferentes.
* El profesor/educador debe elegir dos animales para cada ronda.
* Se sientan de forma recta para que no vean al otro grupo (puede ser espalda con espalda).
* Se elige un imitador de cada grupo.
* Los imitadores abandonan su grupo.
* El animal a imitar debe ser mostrado claramente por el imitador a los demás (los adultos pueden dar pistas para sus papeles).
* El primer imitador imita al grupo rival sin hablar.
* En un tiempo determinado por el adulto, el grupo rival intenta saber qué animal es el imitado.
* Si lo saben antes de que acabe el tiempo, el imitador se unirá a su grupo.
* Si no lo saben antes de que acabe el tiempo, pierden sus derechos.
* La actividad continúa con el cambio de los imitadores.
	6) Tips, comments, recommendations:: La actividad es muy útil sobre todo para mejorar el dominio del aprendizaje afectivo. La mayor sociabilidad es uno de los principales valores añadidos de esta actividad. Participar en este tipo de actividades con regularidad no sólo reforzará su creatividad, sino que también ayudará a los estudiantes a obtener una mayor capacidad de adaptación y tendrá implicaciones muy importantes para su futura empleabilidad.


