HOMEATTIVITA' TITOLO :

Mostra i tuoi sentimenti ai clienti

arts R Co-funded by
ubled LA the European Union

E-ducation Platform and Practices For
E-Specially Arts-Abled Schools and Families



PIANO ATTIVITA

1) Focus e obiettivo dell'attivita:

Questa attivita mira a lavorare su tre domini: Dominio psicomotorio, affettivo e cognitivo.

* Dominio cognitivo - Ricordare

* Dominio cognitivo - Applicare: Utilizzare un concetto in una nuova situazione o utilizzare
un‘astrazione senza essere sollecitati.

Obiettivi che possono essere raggiunti con l'attivita:

Obiettivo 1: | bambini imparano i sentimenti, i nomi delle emoji e le immagini che li rappresentano.

3) Materiali e strumenti:

Strumenti: Nessuno
Durata: 40*4=160 minuti

2) Gruppo target (eta, esigenze):

- Ramo artistico: Teatro
- Tipo di BES: Disabilita intellettuale lieve e
Autismo

N ) Precauzioni di sicurezza:
- Eta: 10-15 anni

* Le maschere esemplari devono essere
preparate in numero sufficiente.

4) Obiettivi educativi e risultati di apprendimento:
Al termine dell'attivita si prevede un miglioramento delle seguenti qualifiche:

# Aumento delle capacita visive, affettive, comportamentali e di formazione professionale del
bambino.

# Il bambino é in grado di mostrare, attraverso la mimica e il linguaggio del corpo, il modo in cui
reagisce e risponde alle domande/ordini degli altri.

# Puo cabire come trasformare i nroori sentimenti usando le maschere.

5) Struttura dell'attivita:

# L'adulto/genitore dice ai partecipanti di lavorare a coppie (il partecipante sarebbe il bambino, i

genitori, altri membri della famiglia, amici, ecc.) Poi, I'adulto/coordinatore disegna 2 cerchi sul :
cartone a sfondo giallo con l'aiuto di un compasso (dato che queste diventeranno maschere, ‘
devono regolare le dimensioni di conseguenza).

# Poi si disegnano gli occhi sulla maschera con un compasso e si ritagliano con cura queste parti

con le forbici.

# Con l'aiuto di un pennarello nero, si disegna intorno agli occhi e li si fa risaltare, poi si disegna

una bocca sorridente per una delle maschere e una bocca scontrosa per l'altra.

# Realizza 2 fiocchetti con il cartoncino a sfondo rosso e verde.

# Infine, attacca i fiocchi tagliati come bocche sul foglio e chiede ai partecipanti di fare lo stesso.

# Cominciano a conversare come se fossero la cassiera, il venditore, il cameriere... ecc. e un

cliente. E cercano di mostrare i loro sentimenti usando le loro maschere e spiegando i loro

sentimenti nella situazione.

# | bambini sono aiutati a sviluppare le loro reazioni e le loro capacita di apprendimento affettivo
attraverso l'interconnessione di disegni di espressioni facciali, emoji e situazioni immaginative di

vita reale.
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6) Suggerimenti, commenti, raccomandazioni:
# Le attivita come questa, soprattutto se legate alla prospettiva dell'istruzione e della
formazione professionale, attraversano diversi ambiti di apprendimento e consistono in fasi
che hanno una struttura a piu livelli. Per esempio, in questa attivita, un bambino che impara
il sentimento di "infelicitd" con la relativa maschera, sara in grado di trasformare questo
apprendimento in situazioni di vita reale. Quando vorra mostrare "sentimenti" ed
espressioni facciali simili a un cliente, sara in grado di reagire in modo adeguato.

# Come in questa attivita, le attivita che utilizzano insieme diverse prospettive di VET, arte
e apprendimento possono contribuire a un progresso permanente per il miglioramento delle
competenze e delle conoscenze dei ragazzi per la vita lavorativa in futuro.

# Un altro importante contributo dell'attivita alla percezione e al comportamento dei ragazzi
e che essi sono incoraggiati a coinvolgersi e ad adattarsi alle situazioni che possono
incontrare nella vita quotidiana, utilizzando le conoscenze e le esperienze che hanno
ottenuto da questa attivita. | ragazzi sono attesi/incoraggiati a ripetere le diverse
conoscenze ed esperienze per adattare/sviluppare i loro comportamenti nei modi piu
appropriati a queste condizioni mutevoli.
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