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AKTIVITE PLANI

1) Faaliyetin odak noktasi ve amaci:

Bu aktivite U¢ alanda ¢aligmay1 amaglamaktadir: Psikomotor, Biligsel ve Duyusgsal alanlar.
* Bilissel Alan Duzey-1 (Hatirla) - Dlzey-2: (Anlama): Anlami kavrama

Bu alandaki etkinlikle elde edilebilecek basarilari hedeflenir:

Hedef-1: Ogrenciler 6grendikleri hayvanlari kolaylikla hatirlayabilirler.

Hedef-2: Ogrencilerin gordiikleri hayvan taklitlerini anlama becerilerinin artmasi.

* Psikomotor Alan - Adantasvon: Ozel aereksinimlere uvacak sekilde hareket modellerini dedistirme

2) Hedef grup (yas, ihtiyaclar): 3) Malzemeler ve araclar:

Araclar: Yok
Sure: 40*3=120 Dakika

Sanat Dali: Yaratici Drama

Ozel E7itim Tdrd: Otizm & Oleri-Orta Zeka
Yetersizli”i

Sinif (Ya_): Orta Seviye (10-15 Ya )
HEDEF ALAN: Psikomotor ve Duyu_sal
Beceriler

Guvenlik/Guvenlik dnlemleri:
* Etkinligin genis bir alanda yapilmasi
naralkmaldtadir

4) Egitim hedefleri ve 6§renme ¢iktilari:
Faaliyetin sonunda asagidaki niteliklerin gelismesi beklenmektedir:

*Ogrenicilerin/katihmcilarin gorsel, duygusal ve davranigsal algilarinda artis,
* Hayvanlar ve yasamlari hakkinda bilgi ve deneyim artigi,

* Doga ve hayvanlari koruma bilincinde gelisme,

5) Faaliyetin yapist:
* Katilimcilar (kiz/erkek, anne-baba, ailenin diger tyeleri, bazi arkadaglar) iki farkh gruba ayrilir.

* Yetiskin kisiler her tur icin iki hayvan secmelidir.

* Diger grubu gormeyecek sekilde diz bir sekilde otururlar (sirt sirta da olabilir).
* Her gruptan bir taklitci secilir.

* Taklitciler gruptan ayrilir.

* Taklit edilecek hayvan, taklitci tarafindan digerlerine agikgca gosterilmelidir (yetigkinler rolleri igin
ipucu verebilirler).

* Birinci taklitci rakip grubu konugmadan taklit eder.

* Yetiskinin belirledigi bir strede rakip grup hangi hayvanin taklit¢ci oldugunu 6grenmeye calisir.
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6) Ipuclari, yorumlar, tavsiyeler:

Etkinlik 6zellikle duyussal 6grenme alaninin geligimi icin cok faydalidir.

Daha fazla sosyallik, bu aktivitenin en 6nemli katma degerlerinden biridir.

Bu tur faaliyetlere duzenli olarak katiimak, katilimcilarin sadece yaraticiliklarini
guclendirmekle kalmayacak, ayni zamanda onlarin daha fazla uyum saglama kapasitesi
kazanmalarina yardimci olacaktir. Ayrica gelecekteki yasamlarinda istihdam edilebilirlikleri
icin 6nemli kazanimlar elde etmelerine yarayacaktir.




	Tittle: 

Sevdiğiniz Bir Hayvanı Taklit Edin
	1) Focus and objective of the activity:: Bu aktivite üç alanda çalışmayı amaçlamaktadır: Psikomotor, Bilişsel ve Duyuşsal alanlar.
* Bilişsel Alan Düzey-1 (Hatırla) - Düzey-2: (Anlama): Anlamı kavrama
Bu alandaki etkinlikle elde edilebilecek başarıları hedeflenir: 
Hedef-1: Öğrenciler öğrendikleri hayvanları kolaylıkla hatırlayabilirler.
Hedef-2: Öğrencilerin gördükleri hayvan taklitlerini anlama becerilerinin artması.
* Psikomotor Alan - Adaptasyon: Özel gereksinimlere uyacak şekilde hareket modellerini değiştirme becerileri.
Hedef-1: Hayvan taklitleri ile değişen çevreye uyum sağlama becerilerini geliştirmek.
Hedef-2: Hayvanları ve diğerlerini taklit etmeyi öğrendikçe yaratıcı kişiliklerinde gelişme.
* Duygusal Alan - Olgulara Tepki Verir
Hedef-1: Akranlarının başlattığı sürece aktif katılım.
Hedef-2: Taklit sırasına katılmak ve tepki vermek. Sınıftaki etkinliklere devam etme isteklerini artırmak.


	2) Target group (age, needs):: Sanat Dalı: Yaratıcı Drama
Özel Eğitim Türü: Otizm & İleri-Orta Zeka Yetersizliği
Sınıf (Yaş): Orta Seviye (10-15 Yaş)
HEDEF ALAN: Psikomotor ve Duyuşsal Beceriler

Yaratıcı Drama Öğretmeni & Özel Gereksinim Eğitimi Öğretmeni
	3) Materials and tools:: Araçlar: Yok
Süre: 40*3=120 Dakika

Güvenlik/Güvenlik önlemleri:
* Etkinliğin geniş bir alanda yapılması gerekmektedir.
* Etkinliğin katılımcıların dikkatini dağıtabilecek şeylerden uzak yapılması önemlidir.
*Yaralanmalara karşı zemin yumuşak örtü ile desteklenmelidir.
	4) Educational goals and learning outcomes:: Faaliyetin sonunda aşağıdaki niteliklerin gelişmesi beklenmektedir:

*Öğrenicilerin/katılımcıların görsel, duygusal ve davranışsal algılarında artış,
 
* Hayvanlar ve yaşamları hakkında bilgi ve deneyim artışı,

* Doğa ve hayvanları koruma bilincinde gelişme, 

* Katılımcıların motor becerilerinde ilerleme ve analiz etme ve yorumlama becerilerinin güçlenmesi.
	5) Structure of the activity:: * Katılımcılar (kız/erkek, anne-baba, ailenin diğer üyeleri, bazı arkadaşlar) iki farklı gruba ayrılır.

* Yetişkin kişiler her tur için iki hayvan seçmelidir.

* Diğer grubu görmeyecek şekilde düz bir şekilde otururlar (sırt sırta da olabilir).

* Her gruptan bir taklitçi seçilir.

* Taklitçiler gruptan ayrılır.

* Taklit edilecek hayvan, taklitçi tarafından diğerlerine açıkça gösterilmelidir (yetişkinler rolleri için ipucu verebilirler).

* Birinci taklitçi rakip grubu konuşmadan taklit eder.

* Yetişkinin belirlediği bir sürede rakip grup hangi hayvanın taklitçi olduğunu öğrenmeye çalışır.

* Süre dolmadan bilirlerse taklitçi onların grubuna katılır.

* Süre dolmadan bilmezlerse haklarını kaybederler.

* Taklitçileri bire bir çevirerek etkinlik devam eder.
	6) Tips, comments, recommendations:: Etkinlik özellikle duyuşsal öğrenme alanının gelişimi için çok faydalıdır. 
Daha fazla sosyallik, bu aktivitenin en önemli katma değerlerinden biridir. 
Bu tür faaliyetlere düzenli olarak katılmak, katılımcıların sadece yaratıcılıklarını güçlendirmekle kalmayacak, aynı zamanda onların daha fazla uyum sağlama kapasitesi kazanmalarına yardımcı olacaktır. Ayrıca gelecekteki yaşamlarında istihdam edilebilirlikleri için önemli kazanımlar elde etmelerine yarayacaktır.


