ANA SAYFAAKTIVITE ADI :

Duygularinizi Masterilere Gosterin

arts R Co-funded by
ubled LA the European Union

E-ducation Platform and Practices For
E-Specially Arts-Abled Schools and Families



AKTIVITE PLANI

1) Faaliyetin odak noktasi ve amaci:

Bu aktivite Ui¢ alanda ¢aligmay amaglamaktadir: Psikomotor, Duyussal ve Biligsel alanlar.
* Biligssel Alan - Hatirla

* Biligsel Alan - Uygulama: Bir kavrami yeni bir durumda kullanma veya bir soyutlamanin istemsiz
kullanimi

Bu alandaki etkinlikle elde edilebilecek hedeflenen basarilar:

Hedef-1: Cocuklar/Katihmecilar duvaulari. emoii isimlerini ve bu duvaulari temsil eden resimleri

3) Malzemeler ve araclar:

Araclar: Yok
Sire: 40*4=160 Dakika

2) Hedef grup (yas, ihtiyaglar):
Sanat Dali: Yaratici Drama

Ozel Egitim Tiru: Otizm & Hafif Zihinsel
Engellilik

Guvenlik/Guvenlik 6nlemleri:
* Ornek maskeler yeterli sayida hazirlanmalidir.

Qinif (Yac) Nrta Raviva (MN-1K Yac)

4) Egitim hedefleri ve 6§renme ¢iktilari:
Faaliyetin sonunda asagidaki niteliklerin gelismesi beklenmektedir:

* Cocuklarin/Katilimcilarin gérsel, duyussal, davranissal ve VET becerilerinde artis

* Cocuklar/Katihmcilar mimikleri ve beden dilleri ile bagkalarindan gelen herhangi bir
soruya/emirlere nasil tepki vereceklerini ve cevap vereceklerini gosterebilirler.

. Maske kullanarak duygularini nasil dénustureceklerini anlayabilirler.

5) Faaliyetin yapist:

* Ebeveyn/Yetigkin 6nce Cocuklara/Katihmcilara ikili gruplar halinde ¢alismalarini sdyler. Daha
sonra sari fon kartonu Uzerine pusula yardimiyla 2 daire gizer (Bunlar maske olacag! i¢cin boyutunu
ona gore ayarlamalidir).

* Daha sonra pergelle maskenin tzerine gozler cizilir ve bu kisimlar makasla dikkatlice kesilir.

* Siyah keceli kalem yardimiyla g6z cevresini gizerek belirginlestirin ve ardindan maskelerden
birine gllen agiz, digerine de somurtkan agiz gizer.

* Kirmizi ve yesil fon kartonu ile 2 kiguk fiyonk yapar.

* Son olarak kestigi yaylari agiz olarak kagidin tzerine yapistirir ve Cocuklardan/Katilmcilardan
da ayni sekilde yapmalarini ister.

* Sanki kasiyer ya da satici, garson... vs ve musteriymis gibi konugmaya baslarlar. Ve maskelerini
kullanarak ve durum karsisinda duygularini anlatarak duygularini gbstermeye calisirlar.

* Ylz ifadeleri, emojiler ve hayali gercek yasam durumlarindan olugan ¢izimler birbirine baglanarak
ogrencilerin tepkilerini ve duyussal 6grenme alani becerilerini gelistirmeleri desteklenir.

* Hayal Etme ve Oyunlagtirma: Bu etkinligin yontemi, guinlik sosyal ve is hayatinda
karsilagabilecekleri ¢esitli durumlara uygun tepkilerin geligtiriimesidir. Hayal kurma yoluyla
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6) ipuclari, yorumlar, tavsiyeler:

* Bunun gibi faaliyetler, 6zellikle Mesleki Egitim ve Ogretim perspektifiyle i¢ ice gegctiginde,
farkli 6grenme alanlarini keser ve ¢ok katmanl bir yapiya sahip adimlardan olusur. Ornegin
bu etkinlikte ilgili maske ile "mutsuzluk” duygusunu 6grenen bir dgrenci, bu 6grenmeyi
gercek yasam durumlarina donuasturebilecektir. Bir misteriye benzer "duygular” ve yiz
ifadesini gostermek istediginde, uygun tepkiyi verebilecektir.

* Bu etkinlikte oldugu gibi, birkag farkh Mesleki Egitim, sanat ve 6grenme alani bakig acisini
bir arada kullanan etkinlikler, Cocuklarin/Katilimcilarin gelecekte ¢aligma/calisma hayati igin
bilgi ve becerilerinin gelistiriimesine yonelik kalici bir ilerlemeye katkida bulunabilir.

* Etkinligin Cocuklarin/Katilimcilarin algi ve davranislarina énemli bir katkisi da, bu
etkinlikten edindikleri bilgi ve deneyimleri kullanarak gunlik yagsamda karsilasabilecekleri
durumlara dahil olmalar/uyum saglamalari i¢in tesvik edilmesidir.

Cocuklarin/Katihmcilarin davraniglarini bu degisen kosullara uygun sekillerde
uyarlamalari/geligtirmeleri icin farkh bilgi ve deneyimleri tekrar etmeleri/tesvik etmeleri
beklenir/tesvik edilir.
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Duygularınızı Müşterilere Gösterin
	1) Focus and objective of the activity:: Bu aktivite üç alanda çalışmayı amaçlamaktadır: Psikomotor, Duyuşsal ve Bilişsel alanlar.
* Bilişsel Alan - Hatırla
* Bilişsel Alan - Uygulama: Bir kavramı yeni bir durumda kullanma veya bir soyutlamanın istemsiz kullanımı
Bu alandaki etkinlikle elde edilebilecek hedeflenen başarılar:
Hedef-1: Çocuklar/Katılımcılar duyguları, emoji isimlerini ve bu duyguları temsil eden resimleri öğrenirler.
Hedef-2: Çocuklar/Katılımcılar maske kullanarak duygularını nasıl göstereceklerine dair öğrendiklerini kullanarak ortaya çıkan durumlara uygun tepkiler geliştirirler.
* Psikomotor Alan - Set
Hedef-1: Çocuklar/Katılımcılar kendilerini eyleme hazır olma durumunda hisseder/hazırlar. "Hazır olma" onların zihinsel, fiziksel ve duygusal durumlarını ifade eder.
* Duyuşsal Alan - Olgulara Tepki Verir
	2) Target group (age, needs):: Sanat Dalı: Yaratıcı Drama



Özel Eğitim Türü: Otizm & Hafif Zihinsel Engellilik



Sınıf (Yaş): Orta Seviye (10-15 Yaş)
	3) Materials and tools:: Araçlar: Yok

Süre: 40*4=160 Dakika



Güvenlik/Güvenlik önlemleri:

* Örnek maskeler yeterli sayıda hazırlanmalıdır.



* Öğretmenler kendileri ve öğrenciler makas kullanırken çok dikkatli olmalıdır.



* Zemin ve masalar öğrencilerin düşmeyeceği güvenli bir şekilde düzenlenmelidir.
	4) Educational goals and learning outcomes:: Faaliyetin sonunda aşağıdaki niteliklerin gelişmesi beklenmektedir:

* Çocukların/Katılımcıların görsel, duyuşsal, davranışsal ve VET becerilerinde artış

* Çocuklar/Katılımcılar mimikleri ve beden dilleri ile başkalarından gelen herhangi bir soruya/emirlere nasıl tepki vereceklerini ve cevap vereceklerini gösterebilirler.

. Maske kullanarak duygularını nasıl dönüştüreceklerini anlayabilirler.

* Gösterilen maskeler ve yüz ifadeleriyle ilgili soruları yanıtlarlar.
	5) Structure of the activity:: * Ebeveyn/Yetişkin önce Çocuklara/Katılımcılara ikili gruplar halinde çalışmalarını söyler. Daha sonra sarı fon kartonu üzerine pusula yardımıyla 2 daire çizer (Bunlar maske olacağı için boyutunu ona göre ayarlamalıdır).
* Daha sonra pergelle maskenin üzerine gözler çizilir ve bu kısımlar makasla dikkatlice kesilir.
* Siyah keçeli kalem yardımıyla göz çevresini çizerek belirginleştirin ve ardından maskelerden birine gülen ağız, diğerine de somurtkan ağız çizer.
* Kırmızı ve yeşil fon kartonu ile 2 küçük fiyonk yapar.
* Son olarak kestiği yayları ağız olarak kağıdın üzerine yapıştırır ve Çocuklardan/Katılımcılardan da aynı şekilde yapmalarını ister.
* Sanki kasiyer ya da satıcı, garson... vs ve müşteriymiş gibi konuşmaya başlarlar. Ve maskelerini kullanarak ve durum karşısında duygularını anlatarak duygularını göstermeye çalışırlar.
* Yüz ifadeleri, emojiler ve hayali gerçek yaşam durumlarından oluşan çizimler birbirine bağlanarak öğrencilerin tepkilerini ve duyuşsal öğrenme alanı becerilerini geliştirmeleri desteklenir.

* Hayal Etme ve Oyunlaştırma: Bu etkinliğin yöntemi, günlük sosyal ve iş hayatında karşılaşabilecekleri çeşitli durumlara uygun tepkilerin geliştirilmesidir. Hayal kurma yoluyla Çocuklara/Katılımcılara farklı davranışlar, tepkiler ve ilişkiler geliştirmeyi başarırlar.

* Faaliyetin, müşterilere nasıl tepki verecekleri/yanıt verecekleri konusundaki bilgi ve deneyimlerini (VET becerileri) desteklemesi beklenmektedir. Diğer kişilerin “duygularını” ve “emirlerini/isteklerini” anlayarak ve onlarınkini göstererek, müşterilerin duyguları, yüz ifadeleri ve ileriki çalışma hayatlarında karşılaşabilecekleri hayali durumlar arasındaki bağlantıları anlamaları beklenir.
	6) Tips, comments, recommendations:: * Bunun gibi faaliyetler, özellikle Mesleki Eğitim ve Öğretim perspektifiyle iç içe geçtiğinde, farklı öğrenme alanlarını keser ve çok katmanlı bir yapıya sahip adımlardan oluşur. Örneğin bu etkinlikte ilgili maske ile "mutsuzluk" duygusunu öğrenen bir öğrenci, bu öğrenmeyi gerçek yaşam durumlarına dönüştürebilecektir. Bir müşteriye benzer "duyguları" ve yüz ifadesini göstermek istediğinde, uygun tepkiyi verebilecektir.

* Bu etkinlikte olduğu gibi, birkaç farklı Mesleki Eğitim, sanat ve öğrenme alanı bakış açısını bir arada kullanan etkinlikler, Çocukların/Katılımcıların gelecekte çalışma/çalışma hayatı için bilgi ve becerilerinin geliştirilmesine yönelik kalıcı bir ilerlemeye katkıda bulunabilir.

* Etkinliğin Çocukların/Katılımcıların algı ve davranışlarına önemli bir katkısı da, bu etkinlikten edindikleri bilgi ve deneyimleri kullanarak günlük yaşamda karşılaşabilecekleri durumlara dahil olmaları/uyum sağlamaları için teşvik edilmesidir. 

Çocukların/Katılımcıların davranışlarını bu değişen koşullara uygun şekillerde uyarlamaları/geliştirmeleri için farklı bilgi ve deneyimleri tekrar etmeleri/teşvik etmeleri beklenir/teşvik edilir.


