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PIANO ATTIVITA

1) Focus e obiettivo dell'attivita:

Questa attivita mira a lavorare su tre domini: Dominio psicomotorio, cognitivo e affettivo.

* Dominio cognitivo Livello 1 (ricordare) - Livello 2: (comprendere): Comprendere il significato
Obiettivi che possono essere raggiunti in questo dominio grazie all'attivita:

Obiettivo 1: | bambini possono ricordare facilmente gli animali che hanno imparato.

Obiettivo-2: Aumento delle capacita degli studenti di comprendere le imitazioni degli animali che
vedono.

3) Materiali e strumenti:
Strumenti: Nessuno
Durata: 40*3=120 minuti
Precauzioni per la sicurezza:
* 'attivita deve essere svolta in un'area ampia.
* E importante svolgere l'attivita lontano da
cose che possono distrarre il bambino.

2) Gruppo target (eta, esigenze):

- Ramo artistico: Teatro
- Tipo di BES: Autismo e disabilita intellettiva
grave-moderata

- Eta: 10-15 anni

- AREA DI RIFERIMENTO: Abilita
psicomotorie e affettive

4) Obiettivi educativi e risultati di apprendimento:
Al termine dell'attivita si prevede un miglioramento delle seguenti qualifiche:
* Aumento della percezione visiva, emotiva e comportamentale degli allievi.
* Aumento della conoscenza e dell'esperienza degli animali e della loro vita.
* Miglioramento della consapevolezza della natura e della protezione degli animali.

* Miglioramento delle abilita motorie e potenziamento delle capacita di analisi e interpretazione.

5) Struttura dell'attivita:
* | partecipanti (la bambina/il bambino, i genitori, altri membri della famiglia, alcuni amici) sono

divisi in due gruppi diversi. :
* L'insegnante/educatore deve scegliere due animali per ogni turno. ‘

* | partecipanti si siedono in modo rettilineo, in modo da non vedere l'altro gruppo (possono anche

essere schiena contro schiena).

* Un imitatore viene scelto da ogni gruppo.

* Gli imitatori lasciano il loro gruppo.

* L'animale da imitare deve essere mostrato chiaramente dall'imitatore agli altri (gli adulti possono

dare suggerimenti per i loro ruoli).

* || primo imitatore imita il gruppo rivale senza parlare.

* Entro un tempo stabilito dall'adulto, il gruppo rivale cerca di sapere quale animale € l'imitatore.

* Se lo sanno prima dello scadere del tempo, I'imitatore si unira al loro gruppo.

* Se non lo sanno prima dello scadere del tempo, perdono i loro diritti.

* L'attivita continua con la scelta degli imitatori.
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6) Suggerimenti, commenti, raccomandazioni:
L'attivita € molto utile soprattutto per migliorare il dominio dell'apprendimento affettivo. La
maggiore socievolezza é uno dei principali valori aggiunti di questa attivita. Partecipare
regolarmente a queste attivita non solo rafforzera la loro creativita, ma sara anche utile per
gli studenti per ottenere una maggiore capacita di adattamento e avra implicazioni molto
importanti per la loro futura occupabilita.
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