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PIANO  ATTIVITÀ

1)  Focus  e  obiettivo  dell'attività:

5)  Struttura  dell'attività:

3)  Materiali  e  strumenti:

4)  Obiettivi  educativi  e  risultati  di  apprendimento:

2)  Gruppo  target  (età,  esigenze):



Questa  attività  è  stata  prodotta  come  risultato  del  progetto  "Piattaforma  e  pratiche  di  e-educazione  per  scuole  e  
famiglie  con  abilità  artistiche"  numero  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  e  La  Commissione  Europea,  né  l'Agenzia  

Nazionale  Spagnola,  non  sono  responsabili  dei  contenuti  e  delle  opinioni  degli  autori

6)  Suggerimenti,  commenti,  raccomandazioni:


	Tittle: Caratteristiche dei diversi lavori
	1) Focus and objective of the activity:: Le fasi proposte per i domini di apprendimento sono state valutate adatte alle capacità di apprendimento e alle competenze professionali dei ragazzi. Tuttavia, gli adulti/genitori devono monitorare continuamente le attività di gioco di ruolo dei ragazzi, i loro comportamenti e gli altri obiettivi di questo processo di apprendimento. Gli adulti/genitori devono tenere conto della tassonomia di Bloom e delle condizioni di IFP. I ragazzi dovrebbero essere incoraggiati a mostrare le loro performance in accordo con i lavori che hanno scelto e che vogliono fare in futuro. I ragazzi dovrebbero essere supportati da informazioni e preparazioni audiovisive per imparare le caratteristiche dei lavori, prima che l'attività venga svolta. 
	2) Target group (age, needs):: - Ramo artistico: Teatro
- Tipo di BES: Disabilità intellettuale lieve e autismo
- Età: 10-15 anni

	3) Materials and tools:: Strumenti: Nessuno
Durata: 40*4=160 minuti

Precauzioni per la sicurezza: 
* I comportamenti esemplari devono essere mostrati in primo luogo e spiegati dal genitore/adulto.

* Il pavimento e l'ambiente devono essere disposti in modo appropriato.
	4) Educational goals and learning outcomes:: Alla fine dell'attività si prevede un miglioramento delle seguenti qualifiche:

# Aumento delle competenze teatrali (artistiche), visive, affettive, comportamentali e di formazione professionale del ragazzo.

# Il ragazzo è in grado di comprendere le caratteristiche dei diversi lavori e delle condizioni di impiego.

# Scoprire e imparare che tipo di preparazione e di studi sono necessari per ottenere diversi lavori nella sua vita futura. 

# Rispondere a semplici domande sulle caratteristiche generali dei diversi lavori. 

# Ottenere la conoscenza e la comprensione di come impegnarsi. 
	5) Structure of the activity:: # L'adulto/genitore mostra al bambino le caratteristiche di un lavoro giocando.

# Si spiega al bambino di scegliere gli abiti o gli strumenti adatti al lavoro che ha in mente di svolgere.

# Poi l'adulto/genitore spiega quali sono le responsabilità e le condizioni necessarie per svolgere i diversi lavori.

# Poi l'adulto/genitore invita altri partecipanti, ad esempio altri membri della famiglia o amici, a partecipare. L'adulto/genitore vuole che mostrino le caratteristiche dei lavori che vogliono fare nella loro vita futura. 

# Poi i partecipanti vengono raggruppati a coppie. Nel primo turno, una delle coppie interpreta il ruolo appropriato che mostra le caratteristiche del lavoro che ha scelto. L'altra persona cerca di prevedere quale lavoro il suo amico sta cercando di mostrare. 

# Dopo che le coppie hanno lavorato insieme, nei turni successivi l'adulto/genitore sceglie un partecipante tra gli altri e vuole che mostri il lavoro desiderato a tutta la classe, al centro. 

# Tutti i partecipanti cercano di prevedere quale lavoro sta mostrando loro. 
	6) Tips, comments, recommendations:: # Questa attività, soprattutto se prendiamo in considerazione la sua prospettiva VET, diventa molto utile per i ragazzi grazie al fatto che attraversa diversi ambiti di apprendimento e consiste in fasi che hanno una struttura a più livelli. 

# L'attività può rafforzare la prospettiva dei ragazzi di combinare le diverse aree della vita e di trasformare i loro apprendimenti da queste diverse aree ad altre aree della vita, in particolare al campo del lavoro. 

# L'attività, che contiene diverse dimensioni dell'istruzione e della formazione professionale, dell'arte e dell'apprendimento, può contribuire a migliorare in modo permanente le competenze e le conoscenze dei ragazzi per la vita lavorativa in futuro.

Oltre a fornire miglioramenti nel campo dell'arte drammatica e dell'istruzione e formazione professionale e nei tre domini di apprendimento della tassonomia di Bloom, questa attività può avere un impatto molto positivo su altri aspetti della vita dei ragazzi di tutte le età, soprattutto tra i 10 e i 15 anni. I ragazzi possono ottenere diversi modi per migliorare la loro partecipazione sociale e comprendere le diverse opportunità di essere coinvolti più facilmente nella vita lavorativa nella loro vita futura.


