
TÍTULO  DE  LA  ACTIVIDAD  DEL  HOGAR:



PLAN  DE  ACTIVIDADES

2)  Grupo  objetivo  (edad,  necesidades):

5)  Estructura  de  la  actividad:

3)  Materiales  y  herramientas:

4)  Metas  educativas  y  resultados  de  aprendizaje:

1)  Enfoque  y  objetivo  de  la  actividad:



Esta  Actividad  se  produjo  como  resultado  del  proyecto  "Plataforma  y  prácticas  de  e-educación  para  escuelas  y  familias  
con  capacidades  especiales  para  las  artes"  número  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  y  la  Comisión  Europea,  ni  la  
Agencia  Nacional  Española,  no  son  responsables  de  los  contenidos  y  opiniones  de  los  autores.

6)  Consejos,  comentarios,  recomendaciones:


	Tittle: Comprender los sentimientos/pedidos de los clientes
	1) Focus and objective of the activity:: Las etapas propuestas de los dominios de aprendizaje se evaluaron como adecuadas para la capacidad de aprendizaje y las habilidades de EFP de los niños. Sin embargo, se supone que los adultos/padres deben supervisar continuamente el comportamiento y los procesos de aprendizaje de los niños, teniendo en cuenta la Taxonomía de Bloom y las condiciones de la EFP. Debe animarse a los niños a realizar actividades acordes con los supuestos encuentros laborales y todas las áreas de la taxonomía. Hay que ayudar a los niños a sentirse/prepararse para actuar de acuerdo con los sentimientos/órdenes del cliente.
	2) Target group (age, needs):: Rama artística: Dibujo/Pintura 

Tipo de Educación Especial: Autismo y Discapacidad Intelectual Leve

Edad: 10-15 Años

ÁREA OBJETIVO: Habilidades afectivas y EFP
	3) Materials and tools:: Herramientas: Ninguna
Duración: 40*4=160 Minutos

Precauciones de seguridad: 
* Los lápices de colores y el lienzo deben estar preparados en número suficiente.

* Es importante realizar la actividad lejos de objetos que puedan distraer a los niños.

* La mesa y las sillas deben estar dispuestas de forma segura para que ningún niño se caiga.
	4) Educational goals and learning outcomes:: Al final de la actividad se espera que mejoren las siguientes cualificaciones:

# Aumento de las habilidades visuales, afectivas, conductuales y EFP del niño.

# El niño puede responder a las preguntas sobre objetos reales utilizando las expresiones "Igual"/"Diferente".

# Responder a las preguntas sobre las tarjetas que muestran las emociones ilustradas utilizando las expresiones "Mismo"/ "Diferente".

# Responder a las preguntas sobre las máscaras y las expresiones faciales del adulto/padre utilizando las expresiones "Igual"/"Diferente". Responde a las preguntas sobre las palabras o frases que expresan distintas emociones utilizando las expresiones "verdadero" / "falso".
	5) Structure of the activity:: # El adulto/padre pide al niño que se siente al lado.
# El adulto/padre suele mostrar dibujos de expresiones faciales que muestran emociones.
# El adulto/padre les pide que dibujen caras en hojas A4 de "expresiones emocionales" que quieran.
# El adulto/padre muestra los dibujos que ha hecho y explica lo que significan: Por ejemplo, "Esto está triste", "Esto está contento", "Esto está aburrido".
# El adulto/padre espera a que el niño complete sus propios dibujos, mientras le ayuda.
# El adulto/padre, después de ver terminados los dibujos de todas las expresiones faciales, coloca los dibujos uno al lado del otro por parejas.
#El adulto/padre da/explica directrices al niño para que muestre el objeto y la emoción objetivo. 
#El adulto/padre da/explica directrices al niño para que muestre el objeto y la emoción objetivo a través de las imágenes. Por ejemplo: "Muéstrale a la persona/cliente que está feliz", "¿Cuál está molesto?" o "¿Quién está cansado?".
	6) Tips, comments, recommendations:: Las actividades como ésta, sobre todo si se enmarcan en la perspectiva de la EFP, abarcan distintos ámbitos de aprendizaje y constan de pasos que tienen una estructura de varios niveles. Por ejemplo, en esta actividad, un niño que aprende el sentimiento de "infelicidad" con la imagen correspondiente de las expresiones de la cara, será capaz de transformar este aprendizaje en situaciones de la vida real. Cuando un cliente le muestre un "sentimiento" y una expresión facial similares, será capaz de reaccionar adecuadamente. 

# Al igual que en esta actividad, las actividades que utilizan conjuntamente diferentes ámbitos de la EFP, el arte y el aprendizaje pueden contribuir a un progreso permanente en la mejora de las habilidades y conocimientos de los niños para la vida laboral en el futuro.

# Otra contribución importante de la actividad a la percepción y el comportamiento de los niños es que se les anima a participar y adaptarse a situaciones que pueden encontrarse en la vida cotidiana utilizando los conocimientos y la experiencia que han obtenido en esta actividad. Se espera/anima a los niños a repetir diferentes conocimientos y experiencias como sentimientos, emojis y a adaptar/desarrollar sus comportamientos de forma adecuada a estas condiciones cambiantes.


