HOMEATTIVITA' TITOLO :

Presentiamoci!

arts RN Co-funded by
ubled LA the European Union

E-ducation Platform and Practices For
E-Specially Arts-Abled Schools and Families



wwwwwww

PIANO ATTIVITA

1) Focus e obiettivo dell'attivita:

Questa attivita mira a lavorare su tre domini: Dominio psicomotorio, cognitivo e affettivo.

* Dominio cognitivo - Ricordare

Obiettivi in questo dominio che possono essere raggiunti con l'attivita:

Obiettivo 1: Riconosce I'adulto/genitore del dramma creativo (lo ricorda nell'incontro successivo).
Obiettivo-2: Nel primo incontro, riesce a salutare I'adulto/genitore dandogli la mano.

* Dominio psicomotorio - Set: Prontezza ad agire e risposta guidata

3) Materiali e strumenti:
Strumenti: Lavagna intelligente, palline
Durata: 40*6=240 minuti
Precauzioni per la sicurezza:
* L'adulto/genitore deve prestare attenzione
alla situazione del pavimento contro eventuali
cadute o lesioni.

2) Gruppo target (eta, esigenze):

- Ramo artistico: Drammaturgia creativa
- Tipo di BES: Disabilita intellettiva
grave-moderata

- Eta: 13-17 anni

AREA TARGET: INCONTRI E

4) Obiettivi educativi e risultati di apprendimento:
Definizione dei movimenti per conoscere e per Raccontare - notare le caratteristiche personali.
* VVengono spiegate le regole di base:

In questa attivita, innanzitutto i partecipanti (la ragazzalil ragazzo, i genitori o altri membri della
famiglia/amici) si riuniscono in cerchio.

L'adulto sceglie un partecipante tra loro.

Questi deve aspettare con la palla in mano, mentre I'adulto continua a suonare la musica.

* Quando l'adulto spegne inaspettatamente la musica, la palla viene data a qualcun altro del

gruppo.
* || partecipante a cui verra data la nalla nel cerchio si nresenta dicendo il suo nome o le sue

5) Struttura dell'attivita:

Metodo narrativo, Risposta a domanda:
L'ambiente sociale, soprattutto agli occhi dei bambini con disabilita, ha una grande importanza. Il
punto di vista di questi bambini ha un grande effetto sul processo di costruzione dellambiente
sociale" Il metodo narrativo e l'opportunita per tutti loro, uno per uno, di parlare di sé e di seguire le
narrazioni degli altri e degli adulti, sosterra tutte le interazioni sociali e il dialogo con gli altri nella
classe.

* Role-modelling:

Con guesto metodo, i bambini hanno I'opportunita di capire le situazioni realistiche all'interno del
contesto. Controllati da entrambi gli adulti, possono imparare ed esercitarsi a recitare un ruolo
simile alle situazioni che possono trovarsi ad affrontare nella loro vita quotidiana (o simili a quelle
che potrebbero incontrare in futuro).

* Giochi di ruolo: Questo metodo contribuira assolutamente al livello di allegria in tutte le fasi di
apprendimento.

* Espressione con supporto visivo e fisico: ha un impatto notevole sul miglioramento del senso di
individualita creativa e di autostima dei bambini.
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6) Suggerimenti, commenti, raccomandazioni:
Incoraggiando i bambini a partecipare a diverse attivita, come quelle che si realizzano a
casa, a scuola e in altri ambiti, come la celebrazione delle giornate nazionali, gli spettacoli,
le fiere o le mostre, dando loro diversi ruoli musicali e fisici in queste attivita, possono
migliorare le loro conoscenze apprese. Possono aumentare i loro guadagni ampliando le
loro esperienze in questo modo.

Questo intreccio tra attivita teatrali e educazione BES rivolta a giovani con disabilita
intellettiva grave-moderata, oltre a fornire un miglioramento della cognizione, puo creare un
impatto positivo su altri aspetti della loro vita, come una maggiore partecipazione sociale e,
in questo modo, aumentare le loro opportunita di integrazione nella vita lavorativa in tempi
futuri. E evidente che studi innovativi e ulteriori saranno molto utili per esplorare diversi tipi
di benefici secondari legati alla qualita della vita delle persone con qualsiasi tipo di disabilita.
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Obiettivi in questo dominio che possono essere raggiunti con l'attività:

Obiettivo 1: Riconosce l'adulto/genitore del dramma creativo (lo ricorda nell'incontro successivo).

Obiettivo-2: Nel primo incontro, riesce a salutare l'adulto/genitore dandogli la mano.

* Dominio psicomotorio - Set: Prontezza ad agire e risposta guidata
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* L'adulto/genitore deve prestare attenzione alla situazione del pavimento contro eventuali cadute o lesioni.
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* Vengono spiegate le regole di base:

In questa attività, innanzitutto i partecipanti (la ragazza/il ragazzo, i genitori o altri membri della famiglia/amici) si riuniscono in cerchio.

L'adulto sceglie un partecipante tra loro. 

Questi deve aspettare con la palla in mano, mentre l'adulto continua a suonare la musica. 

* Quando l'adulto spegne inaspettatamente la musica, la palla viene data a qualcun altro del gruppo.

* Il partecipante a cui verrà data la palla nel cerchio si presenta dicendo il suo nome o le sue caratteristiche personali. 
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