
ANA  SAYFAAKTİVİTE  ADI :



AKTİVİTE  PLANI

3)  Malzemeler  ve  araçlar:

4)  Eğitim  hedefleri  ve  öğrenme  çıktıları:

5)  Faaliyetin  yapısı:

1)  Faaliyetin  odak  noktası  ve  amacı:

2)  Hedef  grup  (yaş,  ihtiyaçlar):



Bu  Etkinlik,  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  numaralı  "Özellikle  sanat  engelli  okullar  ve  ailelere  yönelik  e-eğitim  
platformu  ve  uygulamaları"  projesi  sonucunda  üretilmiştir. Yazarların  içeriklerinden  ve  görüşlerinden  Avrupa  Komisyonu  

ve  İspanya  Ulusal  Ajansı  sorumlu  değildir.

6)  İpuçları,  yorumlar,  tavsiyeler:


	Tittle: 


Müşterilerin Duygularını/Siparişlerini Anlamak
	1) Focus and objective of the activity:: Öğrenme alanlarının önerilen aşamaları, öğrencilerin öğrenme becerileri ve MEÖ becerileri için uygun olarak değerlendirilmiştir. Ancak öğretmenlerin/eğitimcilerin, Bloom'un Taksonomisi ve Mesleki Eğitim ve Öğretim koşullarını dikkate alarak öğrencilerin davranışlarını ve öğrenme süreçlerini sürekli olarak izlemeleri gerekmektedir. Öğrenciler, varsayılan iş karşılaşmalarına ve taksonominin tüm alanlarına uygun olarak etkinlikleri tamamlamaya teşvik edilmelidir. Öğrencilerin, müşterinin duygularına/siparişlerine göre hareket etmeye hazır olma durumunda hissetmeleri/hazırlanmaları desteklenmelidir.
	2) Target group (age, needs):: Sanat Dalı: Çizim/Resim

Özel Eğitim Türü: Otizm & Hafif Zihinsel Engellilik

Sınıf (Yaş): Orta Seviye (10-15 Yaş)
	3) Materials and tools:: Araçlar: -Süre: 40*4=160 DakikaGüvenlik/Güvenlik önlemleri:* Boya kalemleri ve kanvas yeterli sayıda hazırlanmalıdır.* Etkinliğin öğrencilerin dikkatini dağıtabilecek şeylerden uzak yapılması önemlidir.* Masa ve sandalyeler öğrencilerin düşmeyeceği güvenli bir şekilde düzenlenmelidir.
	4) Educational goals and learning outcomes:: Faaliyetin sonunda aşağıdaki niteliklerin gelişmesi beklenmektedir:* Katılımcıların/Bireylerin görsel, duyuşsal, davranışsal ve VET becerilerinde artış* Katılımcılar/Bireyler gerçek nesnelerle ilgili soruları "Aynı" / "Farklı" ifadeleri kullanarak cevaplayabilirler.* Resimli duyguları gösteren kartlarla ilgili soruları "Aynı"/ "Farklı" ifadelerini kullanarak cevaplarlar.* Gösterilen maskeler ve ebeveynin/bakıcının yüz ifadeleri ile ilgili soruları "Aynı" / "Farklı" ifadelerini kullanarak cevaplarlar. "Doğru" / "yanlış" ifadeleri kullanarak çeşitli duyguları ifade eden kelime veya deyimlerle ilgili soruları yanıtlarlar.
	5) Structure of the activity:: * Yetişkin/Ebeveyn, çocuklardan/katılımcılardan yan yana oturmalarını ister.* Yetişkin/Ebeveyn genellikle duyguları gösteren yüz ifadelerinin resimlerini gösterir.* Yetişkin/Ebeveyn onlardan istedikleri "duygusal ifadeler" içeren A4 sayfalarına yüzler çizmelerini ister.* Yetişkin/Ebeveyn çizdiği resimleri gösterir ve bu resimlerin/çizimlerin ne anlama geldiğini açıklar: Örneğin, “Bu üzücü”, “Bu mutlu”, “Bu sıkıcı”.* Yetişkin/Ebeveyn çocuklara/katılımcılara yardım ederken tüm öğrencilerin kendi çizimlerini tamamlamalarını bekler.* Yetişkin/Ebeveyn tüm yüz ifadesi resimlerinin çiziminin bittiğini gördükten sonra resimleri çifter teker yan yana koyar.* Yetişkin/Ebeveyn, çocuklara/katılımcılara hedef nesneyi ve hedef duyguyu sergilemeleri için yönergeler verir/açıklar.* Yetişkin/Ebeveyn, çocuklara/katılımcılara hedef nesneyi ve hedef duyguyu resimler aracılığıyla göstermeleri için yönergeler verir/açıklar. Örneğin “Mutlu olan kişiye/müşteriye gösterin”, “Hangisi üzgün?” veya "Kim yorgun?"* Farklı türde benzer sorularla, farklı çocuklardan/katılımcılardan başlamak şartıyla, etkinliğin sırası ve adımları değiştirilerek devam edilir.
	6) Tips, comments, recommendations:: Bunun gibi faaliyetler, özellikle Mesleki Eğitim ve Öğretim perspektifiyle iç içe geçtiğinde, farklı öğrenme alanlarını keser ve çok katmanlı bir yapıya sahip adımlardan oluşur. Örneğin bu etkinlikte “mutsuzluk” duygusunu yüz ifadelerinin ilgili resmi ile öğrenen bir çocuk/katılımcı, bu öğrendiklerini gerçek yaşam durumlarına dönüştürebilecektir. Bir müşteri tarafından benzer bir "duygu" ve yüz ifadesi ile karşılaştığında, uygun şekilde tepki verebilecektir.* Bu etkinlikte olduğu gibi, birkaç farklı mesleki eğitim, sanat ve öğrenme alanını bir arada kullanan etkinlikler, çocukların/katılımcıların gelecekte iş ortamları/çalışma hayatı için bilgi ve becerilerinin geliştirilmesine yönelik kalıcı bir ilerlemeye katkıda bulunabilir.* Etkinliğin çocukların/katılımcıların algı ve davranışlarına önemli bir katkısı da, bu etkinlikten edindikleri bilgi ve deneyimleri kullanarak günlük yaşamda karşılaşabilecekleri durumlara dahil olmaları/uyum sağlamaları için teşvik edilmesidir. Çocuklardan/katılımcılardan duygu, emoji gibi farklı bilgi ve deneyimleri tekrar etmeleri ve davranışlarını bu değişen koşullara uygun şekilde uyarlamaları/geliştirmeleri beklenir/teşvik edilir.


