
NOME  DELL'ATTIVITÀ :



INIZIO

2)  Durata,  strumenti  (strumenti)  utilizzati,

eventuali  misure  di  sicurezza,  risorse

4)  Metodi  e  tecniche  di  insegnamento-
apprendimento

1)  Settore  artistico,  tipo  di  educazione  speciale,
classe  (età),  insegnanti  (sia  artistici  che  con
bisogni  speciali)

3)  Concetti  e  simboli  di  attività  di  base  (sia  arte
che  SNE)

5)  Obiettivi  ottenibili  (Verifica  preliminare  della  Tassonomia,  degli  obiettivi,  dei  verbi  e  dei  domini  ottenibili  nella
tassonomia  presi  in  considerazione  i  discenti  target)



3)  Passaggio  alla  spiegazione  dei  concetti  e
degli  atti  di  base  dell'attività
(Informazioni  preliminari)

2)  Fornire  la  motivazione,  informando  il  gruppo
target

4)  Vengono  spiegati  in  dettaglio  i  metodi  di
insegnamento  e  le  tecniche  da  applicare.

(Svilupperanno  sia  gli  insegnanti  di  arte  che  quelli  SNE)

1)  Metodi  per  attirare  l'attenzione

5)  Osservazione  continua  degli  apprendenti  verificando  la  tassonomia,  gli  obiettivi,  i  verbi  ei  domini  della
tassonomia.

DURANTE  L'ATTIVITÀ



ALLA  FINE  DI
ATTIVITÀ

1)  Quantificazione  ottenuta  e 2)  Risultati  dopo  l'osservazione  del

studenti  controllando  la  tassonomia,  gli  obiettivi,  i  verbi  

e  i  domini  della  tassonomia

4)  Note  per  il  successo  o  il  miglioramento  dell'attività

con  una  visione  di  fusione  tra  Arte  e  SNE

considerazione

3)  Guadagni  degli  studenti  (sia  nel  campo
dell'arte  che  nel  campo  dell'educazione  speciale)

5)  Raccomandazioni  per  ulteriori  lavori/studi  per  l'unione  di  Arte  e  SNE



Altri  commenti  o  osservazioni

Questa  attività  è  stata  prodotta  come  risultato  del  progetto  "Piattaforma  e  pratiche  di  e-educazione  per  scuole  e  
famiglie  con  abilità  artistiche"  numero  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  e  il

La  Commissione  Europea  e  l'Agenzia  Nazionale  Spagnola  non  sono  responsabili  dei  contenuti  e  delle  opinioni degli  
autori


	Name: L'Armonia dei Colori e delle Forme
	1: 
	1: Ramo dell'arte: Pittura

Tipo di educazione speciale: Disabilità intellettiva grave-moderata 

Classe (età): Livello secondario (10-15 anni)

AREA TARGET: Percezione uditiva e dominio affettivo



Insegnanti: Insegnante di Arte e Insegnante di Educazione ai Bisogni Speciali
	2: Strumenti: Tela per ogni studente

Colori e pennelli per ogni studente

Durata: 40*3=120 minuti



Precauzioni per la sicurezza: 

* L'educatore/insegnante deve prestare particolare attenzione affinché gli studenti non si mettano la vernice in bocca o negli occhi.

* Gli insegnanti devono assicurarsi che gli studenti usino correttamente i pennelli. Il pennello può comportare il rischio di lesioni.
	3: * L'insegnante/educatore dipinge ogni tela con un colore.

* Vengono spiegate le regole di base.

* L'insegnante spiega l'attività agli studenti.

* Consegna agli studenti le tele

*L'insegnante/educatore spiega agli studenti i colori e le forme.

* Agli studenti viene chiesto di disegnare una forma dando un colore in ordine.

* L'insegnante continua il disegno cambiando i colori uno alla volta.
	4: # Metodo della spiegazione diretta e della lezione frontale 

# Metodo del mostrare e del fare 

# Il metodo della modellazione e dell'assistenza fisica
	5: Nell'ambito della tassonomia di Bloom, questa attività mira a lavorare su tre domini: Dominio psicomotorio, cognitivo e affettivo.

* Dominio cognitivo - Applicare, ricordare

Obiettivi che possono essere raggiunti con l'attività:

Obiettivo 1: Gli studenti applicano il colore selezionato alla tela.

Obiettivo 2: Gli studenti trovano il colore indicato dall'insegnante/istruttore ricordando i colori.

Obiettivo 3: Lo studente ricorda il colore detto dall'insegnante/educatore.



* Dominio psicomotorio - Risposta complessa e palese

Obiettivo: le abilità motorie di base si sviluppano quando gli studenti imparano a usare i pennelli.

* Dominio affettivo - Organizzazione

Obiettivo: lo studente impara a esprimere le proprie emozioni con i colori.

	2: 
	1: * L'educatore/insegnante deve seguire le foto degli studenti con attenzione e allegria.

* L'educatore/insegnante deve informare gli studenti che le immagini sono loro e che sono liberi di fare ciò che vogliono.

* Alla fine dell'attività, l'educatore/insegnante deve scrivere i nomi degli studenti su un angolo della foto o sul retro della foto, facendo sentire loro che la foto appartiene a loro.
	2: * L'educatore/insegnante può ricordare agli studenti le forme e i colori.

* L'educatore/insegnante può presentare agli studenti le immagini di fine attività.

* L'insegnante può chiedere a ogni studente di utilizzare un colore e una forma diversi per garantire la continuità.

* Controllare continuamente la prospettiva di "Gamification" dell'attività. 

1- Controllare la correlazione: L'insegnante/educatore deve verificare la situazione di connessione degli studenti con gli altri.

2- Controllare la competenza: L'insegnante/educatore deve controllare il livello degli studenti/classe per evitare che si verifichino problemi che portano alla perdita di motivazione.

3- Controllare la fiducia: L'insegnante/educatore deve verificare la convinzione degli studenti di poter avere successo.

4- Controllare la soddisfazione: L'insegnante/educatore deve verificare la convinzione degli studenti di poter avere successo.
	3: * Gli studenti ricevono la loro tela

* L'educatore/insegnante spiega agli studenti rispettivamente i colori e le forme.

* L'educatore/insegnante dice al primo studente in fila un colore e una forma.

* Lo studente dipinge il colore e la forma desiderati.

* L'educatore/insegnante dà allo studente successivo una forma e un colore diversi.

* L'attività continua in questo modo fino al termine della sessione.
	4: # Metodo della spiegazione diretta e della lezione frontale, fornendo informazioni agli studenti su come si svolgerà l'attività e sui punti da considerare.



# Metodo del mostrare e del fare: l'insegnante spiega innanzitutto come realizzare quadri con diversi colori di pittura su tele applicando, mostrando e spiegando, e poi permette agli studenti di imparare facendo (doing-living).

# Il metodo dell'assistenza fisica: l'insegnante assiste lo studente nell'esecuzione di una fase dell'abilità insieme allo studente per consentirgli di eseguirla.

# Il metodo del modello: Lo studente prova a fare seguendo i compagni o l'insegnante. In questo modo, può mettere in pratica la fase di elaborazione con cui ha difficoltà.
	5: Dominio cognitivo Livello 1 (Ricordare)

Obiettivo 1: Conoscere il significato di ciò che si impara sui colori e sulle forme.

Obiettivo 2: Riconosce le istruzioni verbali.

Obiettivo 3: Esprime le proprie idee con un tono appropriato.

Dominio affettivo Livello 1 (Ricevere)

Obiettivo 1: Ricorda i raggruppamenti generali e i nomi dei colori e delle forme.

Obiettivo 2: Risponde alle domande che gli vengono poste con frasi di due o tre parole sui colori e le forme.

Area psicomotoria: Livello 2 (Stabilizzazione)

Obiettivo 1: Comprendere gli oggetti descritti dai colori e dalle forme.

Obiettivo 2: Si muove in base ai colori e alle forme date/descritte.

	3: 
	1: * La percezione e la capacità di sintesi dei colori degli studenti si sviluppano.

* Gli studenti imparano i colori e le forme

* Gli studenti sviluppano la loro capacità di comprendere la percezione del tempo e soprattutto dello spazio esplorando i colori e le forme.

* Gli studenti possono esprimersi applicando colori e forme.

* Sviluppa la capacità degli studenti di esprimersi con l'arte.

* Con l'uso dei pennelli si sviluppano le capacità motorie degli studenti.

* Inoltre, ricordare i colori e le forme e applicarli allo stesso tempo li aiuta a fare progressi significativi, facendo lavorare entrambi i lobi del cervello.
	2: # Gli obiettivi selezionati dai diversi domini di apprendimento della tassonomia di Bloom all'inizio dell'attività sono stati raggiunti dagli studenti. 



#L'attività non solo ha facilitato l'apprendimento dei colori e delle forme, ma ha anche aiutato gli studenti a rivelare la loro personalità emotiva. In questo modo, hanno acquisito le capacità di esprimere le proprie emozioni e di reagire/comportarsi in modo divertente in base ai sentimenti di altre persone.



# Il fatto che gli studenti dipingano usando colori e forme non solo permette loro di rivelare la propria personalità creativa, ma aumenta anche il loro interesse per la pittura e l'arte.
	3: * L'attività aiuta gli studenti a sviluppare in modo significativo la memoria e le abilità motorie di base.

* Può suscitare l'interesse degli studenti per la pittura e l'arte.

* Questa attività di colorazione combinata con l'educazione speciale permette agli studenti di sviluppare la loro personalità emotiva.

* Si esprimono più facilmente imparando le loro emozioni e personalità.

* Esprimersi con i disegni permette loro di socializzare più facilmente.

* Condividere l'esperienza li aiuta a trovare un impiego nel campo del design e dell'arte in futuro.
	4: # L'insegnante di educazione speciale e l'insegnante di arte dovrebbero parlare di ciò che deve essere fatto prima della lezione e avere un'opinione insieme, e una valutazione dovrebbe essere fatta alla fine della lezione.



# Gli insegnanti dovrebbero esprimere le loro opinioni sullo sviluppo della coordinazione occhio-mano degli studenti, sulle possibili reazioni estreme durante l'espressione delle emozioni o sul lavoro in armonia con il gruppo.
	5: Nelle attività si crea uno spazio in cui gli studenti possono esprimersi e ci si assicura che si sentano a loro agio e al sicuro mentre si esprimono. Per questo, il disegno/pittura è uno dei modi più semplici. Per esempio, in un'altra attività si può chiedere loro di dipingere sulle emozioni, non sulle forme.

	4: Oltre a fornire miglioramenti in tutti e tre i settori dell'apprendimento, questo tipo di attività pianificate può avere un impatto molto positivo su altri aspetti della vita degli studenti di tutte le età. Nel senso più semplice, aumenteranno la loro partecipazione sociale e in futuro saranno in grado di comprendere le opportunità di coinvolgimento nella vita lavorativa.


