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1) Settore artistico, tipo di educazione speciale, 2) Durata, strumenti (strumenti) utilizzati,
classe (eta), insegnanti (sia artistici che con eventuali misure di sicurezza, risorse
bisogni speciali)

Ramo Arte: Arti dello spettacolo ed educazione fisica
Tipo di educazione speciale: Disabilita intellettiva lieve

Strumenti; Lavagna multimediale, palline
Durata: 40*4=160 minuti

Precauzioni per la sicurezza:

* L'istruttore/insegnante deve prestare attenzione alla
distanza tra gli studenti in modo che non si facciano
male a vicenda mentre alzano le mani.

Classe (etd): Livello secondario (13-17 anni)

AREA TARGET: COMUNICAZIONE SOCIALE
Insegnante: Insegnante di educazione ai bisogni

speciali e insegnante di educazione fisica . _ ,
* L'insegnantef/istruttore deve prestare attenzione alle

condizioni del pavimento per evitare il rischio di lesioni.

3) Concetti e simboli di attivita di base (sia arte 4) Metodi e tecniche di insegnamento-
che SNE) apprendimento
* Gli studenti devono essere divisi in gruppi diversi. ### Interconnessione di "attivita fisiche e uditive":

* Vengono spiegate le regole di base: ### Utilizzo di parole chiave come mnemotecniche

* L'evento si svolge in cerchio.

* Ai gruppi vengono assegnati i nomi delle "stazioni"
(Stazione 1, Stazione 2, ecc.).

* Agli studenti viene detto di alzare la mano quando
sentono il nome della propria "stazione".

* L'attivita deve iniziare con la selezione di uno
studente all'interno del gruppo.

5) Obiettivi ottenibili (Verifica preliminare della Tassonomia, degli obiettivi, dei verbi e dei domini ottenibili nella
tassonomia presi in considerazione i discenti target)
Nell'ambito della tassonomia di Bloom, questa attivita mira a lavorare su tre domini: Dominio psicomotorio, cognitivo e

affettivo.

* Dominio cognitivo - Ricordare

Obiettivi che possono essere raggiunti con l'attivita:

Obiettivo 1: Ricordare il numero e il nome della stazione.

* Dominio psicomotorio - Impostazione: Prontezza ad agire e risposta guidata

Obiettivo 1: Alzare la mano quando viene chiamato il nome della stazione.

Obiettivo-2: En hzl kaldrmak icin rekabet ederken motor kabiliyetlerinin gelismesi.

* Dominio Affettivo - Risposta

Obiettivo 1: capire che quando viene detto il numero della stazione, si deve alzare la mano piu velocemente.
Obiettivo 2: sapere che quando l'insegnante sceglie la persona piu veloce, questa deve presentarsi e dire il nome di
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1) Metodi per attirare I'attenzione
(Svilupperanno sia gli insegnanti di arte che quelli SNE)

* L'educatore/insegnante misura/controlla la risposta
corretta dei gruppi ai numeri.

* | 'educatore/insegnante incoraggia ogni volta lo

studente al centro a dire un numero diverso del gruppo.

* L'educatore/insegnante incoraggia gli studenti dei
gruppi a essere i piu veloci.

* 'educatore/insegnante e gli altri studenti devono
sostenere lo studente emergente con un applauso.

3) Passaggio alla spiegazione dei concetti e
degli atti di base dell'attivita

(Informazioni preliminari)
* Occorre assicurarsi che gli studenti ricordino i nomi
dei propri gruppi e quelli degli altri gruppi.
* Poiché gli studenti possono cambiare gruppo durante
I'attivita, possono avere l'opportunita di socializzare
maggiormente interagendo con tutti.

* Le altre regole di base devono essere spiegate:
## In questa attivita, innanzitutto gli studenti si
riuniscono in cerchio.

# L'insegnhante sceglie uno studente tra loro.

# Lo studente selezionato va al centro del cerchio e
dice il nome di un gruppo.

* Gli studenti del gruppo nominato devono alzare la
mano quando sentono il nome del loro gruppo.

* L'insegnante/educatore sceglie chi alza la mano piu
velocemente e ali chiede di andare al centro del
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2) Fornire la motivazione, informando il gruppo
target

* L'educatore/insegnante deve controllare
costantemente la prospettiva di "Gamification"
dell'evento.

1- Controllo continuo della relazione:
L'insegnante/educatore deve controllare la
connessione degli studenti con gli altri.

2- Controllo continuo della competenza:
L'insegnante/formatore deve controllare il livello degli
studenti/classe per individuare eventuali problemi che
potrebbero portare a una perdita di motivazione.

3- Controllo continuo della fiducia:
L'insegnante/educatore deve verificare la convinzione
degli studenti di poter avere successo.

4- Controllo continuo della soddisfazione:
L'insegnante/formatore deve verificare costantemente
la soddisfazione degli studenti per I'attivita in corso.

4) Vengono spiegati in dettaglio i metodi di
insegnamento e le tecniche da applicare.

* 'arte e I'educazione ai bisogni speciali si fondono in
un contesto di attivita "simultanee" basate su diversi
domini:

# Gli studenti sono aiutati a sviluppare le loro reazioni
e abilita motorie interconnettendo "attivita fisica e
uditiva", cioé tenendo a mente i nomi che hanno
sentito durante I'attivita.

* Utilizzo di parole chiave come mnemotecniche: Con
guesta tecnica si mira a sviluppare la capacita degli
studenti di adattarsi all'ambiente nei loro
comportamenti individuali e di gruppo e a sviluppare la
loro consapevolezza. Per raggiungere questi obiettivi,
sono stati utilizzati i temi "vigili del fuoco" e "stazione"
per rendere il processo di apprendimento "piu
piacevole".

| cinque principi per l'integrazione di arte e SNE in
guesta attivita di educazione fisica e cognitiva a doppio
compito sono i seauenti:

5) Osservazione continua degli apprendenti verificando la tassonomia, gli obiettivi, i verbi ei domini della

tassonomia.

Entrambi gli insegnanti dovrebbero osservare continuamente i comportamenti e i processi di apprendimento degli
studenti, soprattutto tenendo in considerazione la tassonomia di Bloom. Gli studenti devono essere incoraggiati a
svolgere le attivita relative ai tre domini della tassonomia: | domini psicomotorio, cognitivo e affettivo. e "Ricordare", "
Impostare: Pronti ad agire", "Risposta guidata" e "Percezione (consapevolezza)" della tassonomia. | risultati ottenuti e

le eventuali difficolta devono essere registrati.
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1) Quantificazione ottenuta e
considerazione

Al termine dell'attivita si prevede un miglioramento
delle seguenti qualifiche di base:

# Abilita motorie

# Memoria e capacita di ricordare

# Capacita di percezione e reazione uditiva

# Capacita di adattamento

3) Guadagni degli studenti (sia nel campo
dell'arte che nel campo dell'educazione speciale)

* La capacita di ricordare i nomi degli altri studenti del
proprio gruppo, quando si trova al centro, migliora la
sua memoria. (Dimensione dell'educazione ai bisogni
speciali)

* Gli studenti in gruppo possono adattarsi imparando il
nome del gruppo in cui si trovano (dimensione
educativa dei bisogni speciali).

* Le abilita motorie di base si sviluppano quando
cercano di alzare le mani piu velocemente mentre
ascoltano i comandi (dimensione educazione e arte
per bisogni speciali).

* Sviluppare una maggiore attenzione all'attivita per
ascoltare il nome del gruppo e sviluppare la percezione
uditiva (dimensione educazione ai bisogni speciali e
dimensione arte).

2) Risultati dopo 'osservazione del

studenti controllando la tassonomia, gli obiettivi, i verbi
e i domini della tassonomia

### Come in questa attivita, le attivita che utilizzano
insieme diversi domini tassonomici possono contribuire
a un progresso permanente nello sviluppo di diversi
campi. Per esempio, in questa attivita, uno studente
della "Stazione 2" deve sia ricordare il numero "due"
sia essere in grado di reagire quando viene "chiamato”
il nome del suo gruppo.

# Nel processo di realizzazione € stato osservato che
quasi tutti gli studenti sono riusciti a ricordare il proprio
numero e a reagire in modo appropriato quando viene
chiamato il nome del proprio gruppo.

### Un altro importante contributo dell'attivita alla
percezione e al comportamento degli
studenti/apprendenti & che essi sono incoraggiati ad
adattarsi a un gruppo nuovo e diverso in ogni fase
dell'attivita. Ci si aspetta che gli allievi/studenti
sviluppino la loro capacita/percezione di adattarsi a

4) Note per il successo o il miglioramento dell'attivita

con unavisione di fusione tra Arte e SNE

* Se uno degli studenti ha difficolta a ricordare i nomi
dei suoi amici, quando si trova nel mezzo,
l'inseghante/educatore deve sostenerlo. Deve anche
avvertire i membri del gruppo di essere piu sensibili e
pazienti.

5) Raccomandazioni per ulteriori lavori/studi per I'unione di Arte e SNE
### Lo sviluppo di altre attivith come questa sara ovviamente molto utile agli studenti per sviluppare le loro abilita

cognitive e motorie e la percezione uditiva a tutte le eta.

* Durante lo sviluppo di attivita simili, si dovrebbe tenere conto del fatto che se ci sono studenti che hanno qualche
disabilita fisica e che possono avere difficolta ad alzare le mani, l'insegnante/educatore dovrebbe sostenerli. Per questi
studenti si possono creare altre soluzioni invece di usare le mani in questa fase dell'attivita.
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Altri commenti o osservazioni

Oltre a migliorare le conoscenze, attivita simili possono avere un impatto molto positivo su altri aspetti della
vita degli studenti di tutte le eta. Nel senso piu semplice, aumenteranno la loro partecipazione sociale e in
futuro saranno in grado di comprendere le opportunita di coinvolgimento nella vita lavorativa.

*

Sl Co-funded by
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Questa attivita € stata prodotta come risultato del progetto "Piattaforma e pratiche di e-educazione per scuole e
famiglie con abilita artistiche" numero 2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905 e il

La Commissione Europea e I'Agenzia Nazionale Spagnola non sono responsabili dei contenuti e delle opinioni degli
autori



	Name: Il pompiere e la caserma dei pompieri
	1: 
	1: Ramo Arte: Arti dello spettacolo ed educazione fisica

Tipo di educazione speciale: Disabilità intellettiva lieve



Classe (età): Livello secondario (13-17 anni)



AREA TARGET: COMUNICAZIONE SOCIALE

Insegnante: Insegnante di educazione ai bisogni speciali e insegnante di educazione fisica
	2: Strumenti: Lavagna multimediale, palline

Durata: 40*4=160 minuti



Precauzioni per la sicurezza: 

* L'istruttore/insegnante deve prestare attenzione alla distanza tra gli studenti in modo che non si facciano male a vicenda mentre alzano le mani.



* L'insegnante/istruttore deve prestare attenzione alle condizioni del pavimento per evitare il rischio di lesioni.
	3: * Gli studenti devono essere divisi in gruppi diversi.



* Vengono spiegate le regole di base:



* L'evento si svolge in cerchio.



* Ai gruppi vengono assegnati i nomi delle "stazioni" (Stazione 1, Stazione 2, ecc.).



* Agli studenti viene detto di alzare la mano quando sentono il nome della propria "stazione".



* L'attività deve iniziare con la selezione di uno studente all'interno del gruppo.
	4: ### Interconnessione di "attività fisiche e uditive": 



### Utilizzo di parole chiave come mnemotecniche
	5: Nell'ambito della tassonomia di Bloom, questa attività mira a lavorare su tre domini: Dominio psicomotorio, cognitivo e affettivo.

* Dominio cognitivo - Ricordare

Obiettivi che possono essere raggiunti con l'attività:

Obiettivo 1: Ricordare il numero e il nome della stazione.

* Dominio psicomotorio - Impostazione: Prontezza ad agire e risposta guidata

Obiettivo 1: Alzare la mano quando viene chiamato il nome della stazione.

Obiettivo-2: En hızlı kaldırmak için rekabet ederken motor kabiliyetlerinin gelişmesi.

* Dominio Affettivo - Risposta

Obiettivo 1: capire che quando viene detto il numero della stazione, si deve alzare la mano più velocemente.

Obiettivo 2: sapere che quando l'insegnante sceglie la persona più veloce, questa deve presentarsi e dire il nome di un'altra stazione.

	2: 
	1: * L'educatore/insegnante misura/controlla la risposta corretta dei gruppi ai numeri.



* L'educatore/insegnante incoraggia ogni volta lo studente al centro a dire un numero diverso del gruppo.



* L'educatore/insegnante incoraggia gli studenti dei gruppi a essere i più veloci.



* L'educatore/insegnante e gli altri studenti devono sostenere lo studente emergente con un applauso.
	2: * L'educatore/insegnante deve controllare costantemente la prospettiva di "Gamification" dell'evento.



1- Controllo continuo della relazione: L'insegnante/educatore deve controllare la connessione degli studenti con gli altri.

2- Controllo continuo della competenza: L'insegnante/formatore deve controllare il livello degli studenti/classe per individuare eventuali problemi che potrebbero portare a una perdita di motivazione.

3- Controllo continuo della fiducia: L'insegnante/educatore deve verificare la convinzione degli studenti di poter avere successo.

4- Controllo continuo della soddisfazione: L'insegnante/formatore deve verificare costantemente la soddisfazione degli studenti per l'attività in corso.



* L'educatore/insegnante deve ricordare agli studenti i punti e le regole importanti durante l'attività.



* L'educatore/insegnante può aumentare l'entusiasmo per l'evento con piccole ricompense.
	3: * Occorre assicurarsi che gli studenti ricordino i nomi dei propri gruppi e quelli degli altri gruppi.

* Poiché gli studenti possono cambiare gruppo durante l'attività, possono avere l'opportunità di socializzare maggiormente interagendo con tutti.



* Le altre regole di base devono essere spiegate:

## In questa attività, innanzitutto gli studenti si riuniscono in cerchio.



# L'insegnante sceglie uno studente tra loro.



# Lo studente selezionato va al centro del cerchio e dice il nome di un gruppo.



* Gli studenti del gruppo nominato devono alzare la mano quando sentono il nome del loro gruppo.

* L'insegnante/educatore sceglie chi alza la mano più velocemente e gli chiede di andare al centro del cerchio.

*Lo studente che si fa avanti deve dire il nome di un gruppo diverso da quello precedente.

*L'evento continua così a turno.
	4: * L'arte e l'educazione ai bisogni speciali si fondono in un contesto di attività "simultanee" basate su diversi domini:



# Gli studenti sono aiutati a sviluppare le loro reazioni e abilità motorie interconnettendo "attività fisica e uditiva", cioè tenendo a mente i nomi che hanno sentito durante l'attività.

* Utilizzo di parole chiave come mnemotecniche: Con questa tecnica si mira a sviluppare la capacità degli studenti di adattarsi all'ambiente nei loro comportamenti individuali e di gruppo e a sviluppare la loro consapevolezza. Per raggiungere questi obiettivi, sono stati utilizzati i temi "vigili del fuoco" e "stazione" per rendere il processo di apprendimento "più piacevole".



I cinque principi per l'integrazione di arte e SNE in questa attività di educazione fisica e cognitiva a doppio compito sono i seguenti:

1. Comprendere criticamente i compiti duali definiti e il necessario processo cognitivo fisico successivo e le loro relazioni;

2. Lavorare in uno spirito di gruppo e di apprendimento supportato dall'attenzione;

3. Il ruolo sensibile dell'insegnante/educatore in merito alla cura, alla critica e all'approccio riflessivo su come gli studenti come individui e come gruppi percepiscono e cercano di migliorare la situazione e i loro ruoli;

4. Coinvolgimento di tutti gli studenti in una prospettiva di gruppo interattiva e intercomunicante e nella diversità attraverso un discorso sensibile.

5. Utilizzare e consentire la combinazione di iniziativa personale e spirito di gruppo.
	5: Entrambi gli insegnanti dovrebbero osservare continuamente i comportamenti e i processi di apprendimento degli studenti, soprattutto tenendo in considerazione la tassonomia di Bloom. Gli studenti devono essere incoraggiati a svolgere le attività relative ai tre domini della tassonomia: I domini psicomotorio, cognitivo e affettivo. e "Ricordare", "Impostare: Pronti ad agire", "Risposta guidata" e "Percezione (consapevolezza)" della tassonomia. I risultati ottenuti e le eventuali difficoltà devono essere registrati.

	3: 
	1: Al termine dell'attività si prevede un miglioramento delle seguenti qualifiche di base:

# Abilità motorie

# Memoria e capacità di ricordare

# Capacità di percezione e reazione uditiva

# Capacità di adattamento
	2: ### Come in questa attività, le attività che utilizzano insieme diversi domini tassonomici possono contribuire a un progresso permanente nello sviluppo di diversi campi. Per esempio, in questa attività, uno studente della "Stazione 2" deve sia ricordare il numero "due" sia essere in grado di reagire quando viene "chiamato" il nome del suo gruppo.

# Nel processo di realizzazione è stato osservato che quasi tutti gli studenti sono riusciti a ricordare il proprio numero e a reagire in modo appropriato quando viene chiamato il nome del proprio gruppo.

### Un altro importante contributo dell'attività alla percezione e al comportamento degli studenti/apprendenti è che essi sono incoraggiati ad adattarsi a un gruppo nuovo e diverso in ogni fase dell'attività. Ci si aspetta che gli allievi/studenti sviluppino la loro capacità/percezione di adattarsi a condizioni in continuo cambiamento e di mantenere la concentrazione e l'attenzione durante tutta l'attività. (Con la regola di cambiare continuamente i gruppi).

# È stato osservato che quasi tutti gli studenti sono riusciti a mantenere l'attenzione. A volte l'unico problema riscontrato è stato che se qualcuno degli studenti aveva problemi di "perdita di attenzione" anche solo per un secondo, gli altri membri del gruppo lo avvertivano un po' "sparando". A questo proposito, gli insegnanti/educatori devono essere più attenti e cauti con i membri del gruppo.
	3: * La capacità di ricordare i nomi degli altri studenti del proprio gruppo, quando si trova al centro, migliora la sua memoria. (Dimensione dell'educazione ai bisogni speciali)



* Gli studenti in gruppo possono adattarsi imparando il nome del gruppo in cui si trovano (dimensione educativa dei bisogni speciali). 



* Le abilità motorie di base si sviluppano quando cercano di alzare le mani più velocemente mentre ascoltano i comandi (dimensione educazione e arte per bisogni speciali).



* Sviluppare una maggiore attenzione all'attività per ascoltare il nome del gruppo e sviluppare la percezione uditiva (dimensione educazione ai bisogni speciali e dimensione arte).
	4: * Se uno degli studenti ha difficoltà a ricordare i nomi dei suoi amici, quando si trova nel mezzo, l'insegnante/educatore deve sostenerlo. Deve anche avvertire i membri del gruppo di essere più sensibili e pazienti.
	5: ### Lo sviluppo di altre attività come questa sarà ovviamente molto utile agli studenti per sviluppare le loro abilità cognitive e motorie e la percezione uditiva a tutte le età.



* Durante lo sviluppo di attività simili, si dovrebbe tenere conto del fatto che se ci sono studenti che hanno qualche disabilità fisica e che possono avere difficoltà ad alzare le mani, l'insegnante/educatore dovrebbe sostenerli. Per questi studenti si possono creare altre soluzioni invece di usare le mani in questa fase dell'attività.

	4: Oltre a migliorare le conoscenze, attività simili possono avere un impatto molto positivo su altri aspetti della vita degli studenti di tutte le età. Nel senso più semplice, aumenteranno la loro partecipazione sociale e in futuro saranno in grado di comprendere le opportunità di coinvolgimento nella vita lavorativa.


