
NOMBRE  DE  LA  ACTIVIDAD :



COMIENZO

1)  Rama  de  arte,  tipo  de  educación  especial,  clase  
(edad),  maestros  (tanto  arte  como  necesidades  
especiales)

3)  Conceptos  y  símbolos  básicos  de  actividad  (tanto  
arte  como  SNE)

2)  Duración,  herramientas  (instrumentos)  utilizados,  
medidas  de  seguridad  (si  las  hubiere),  recursos

4)  Métodos  y  técnicas  de  enseñanza-aprendizaje

5)  Objetivos  que  se  pueden  obtener  (comprobación  preliminar  de  la  taxonomía,  los  objetivos,  verbos  y  dominios  que  se  
pueden  obtener  en  la  taxonomía  teniendo  en  cuenta  los  alumnos  objetivo)



5)  Observación  continua  de  los  aprendices  revisando  la  Taxonomía,  los  objetivos,  verbos  y  dominios  de  la  taxonomía.

DURANTE  LA  ACTIVIDAD

2)  Proporcionar  la  motivación,  notificando  al  grupo  
objetivo

4)  Se  explican  detalladamente  los  métodos  y  
técnicas  de  enseñanza  a  aplicar.

3)  Transición  a  la  explicación  de  conceptos  y  actos  
básicos  de  la  actividad
(Información  previa)

(Tanto  los  maestros  de  arte  como  los  de  SNE  se  desarrollarán)

1)  Métodos  para  llamar  la  atención



LA ACTIVIDAD
AL  FINAL  DE

3)  Logros  de  los  alumnos  (tanto  en  el  campo  del  arte  
como  en  el  campo  de  la  educación  especial)

4)  Apuntes  para  el  éxito  o  mejora  de  la  actividad  con  una  

visión  de  fusión  Art  &  SNE

2)  Resultados  tras  la  observación  de  los  alumnos  revisando  la  

taxonomía,  los  objetivos,  los  verbos  y  los  dominios  de  la  

taxonomía

1)  Cuantificación  obtenida  y consideración

5)  Recomendaciones  para  futuros  trabajos/estudios  para  la  fusión  de  Art  &  SNE



Otros  comentarios  u  observaciones

Esta  Actividad  se  produjo  como  resultado  del  proyecto  "Plataforma  y  prácticas  de  e-educación  para  escuelas  y  familias  
con  capacidades  especiales  para  las  artes"  número  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  y  el La  Comisión  Europea  y  la  

Agencia  Nacional  Española  no  se  hacen  responsables  de  los  contenidos  y  opiniones  de  los  autores.


	Name: Pequeño jabón verde
	1: 
	1: Rama de Arte: Teatro
Tipo de Educación Especial: Discapacidad Intelectual Severa-Moderada
Clase (Edad): Nivel Primario (8-10 Años)
ÁREA OBJETIVO: Dominio Cognitivo y Autocuidado

Maestros: maestro de teatro y maestro de educación especial
	2: Herramientas: Flashcards u otras imágenes, un libro de imágenes/cuentos animados centrados en el tema
Duración: 40*3=120 Minutos

Seguridad/Precauciones de seguridad:
* El educador/profesor debe tener especial cuidado y dar prioridad a dejar suficientes espacios vacíos entre los alumnos, para que no golpeen/dañen a otros.
	3: * El profesor explica la actividad a los alumnos.
* flashcards, imágenes, un libro de cuentos animados
*El maestro/educador explica las reglas de limpieza y cuidado personal
* Folletos que muestren la limpieza (tal vez se usen si se pueden obtener)
	4: # Explicación directa y método de lectura
# Método de narración
# Método de mostrar/hacer y modelar
	5: Dentro de la Taxonomía de Bloom, esta actividad tiene como objetivo trabajar en tres dominios: Dominios psicomotor, cognitivo y afectivo.
* Dominio Cognitivo - Aplicar, recordar
Objetivo de logros en este dominio que puede obtener la actividad:
Meta-1: Los estudiantes entienden y recuerdan la historia explicada
Meta-2: Los estudiantes encuentran el final de la historia después de que el maestro/instructor la interrumpió.
Meta-3: El estudiante puede aplicar y progresar la historia explicada por el maestro/educador

* Dominio psicomotor - Respuesta abierta compleja
Meta: Las habilidades motoras básicas se desarrollan a medida que los estudiantes aprenden a usar las partes de su cuerpo de acuerdo con la situación y el rol dados.
* Dominio Afectivo - Organización
Objetivo: El estudiante aprende a expresar sus emociones con una historia y una situación imaginaria

	2: 
	1: * El educador/profesor debe explicar la historia a los estudiantes con alegría y debe apoyar la explicación con preparaciones adicionales como imágenes, libros, videos, etc.
* El educador / maestro debe informar a los estudiantes que sus historias son propias y que son libres de imaginar el comienzo y el final de sus historias.
	2: * El Educador/Profesor puede recordar a los estudiantes el pequeño jabón verde y su forma de una manera divertida.

# Cuando la historia comience y explique la relación del jabón verde con el niño, el maestro puede alentar a todos los estudiantes a intercambiar sus roles en diferentes comportamientos o rondas.

# El educador/profesor puede preparar o puede querer que los estudiantes preparen diferentes imágenes divertidas sobre la historia.

# El profesor/educador debe verificar continuamente la satisfacción de los estudiantes sobre la actividad en curso.
	3: # El maestro/educador explica la historia "Pequeño jabón verde"

# La historia es interrumpida por el profesor. Luego, el maestro les pide a los niños que completen la historia.
#Después de que explican el final de la historia, el maestro completa el final de la historia y hace preguntas sobre la historia. Por ejemplo, “¿por qué el jabón se molestó y empezó a llorar?” “¿Te lavas las manos antes de las comidas?” "¿Qué pasa cuando no puedes lavarte?" like.Luego, se resume la conversación y finaliza el evento.

# Las diapositivas, folletos, videos preparados por los profesores para aumentar el entusiasmo y la disposición de los estudiantes al proceso de aprendizaje de la actividad.
	4: # Explicación directa y método de lectura: los profesores se centran en el proceso de realización de cada paso; mientras se da información a los alumnos sobre cómo se desarrollará la actividad y los puntos a considerar.

#Narración de cuentos: el maestro/educador primero comienza a explicar la historia y luego, de repente, la interrumpe en algún momento. Luego, se quiere que los estudiantes completen las partes restantes de la historia.

# Método de Mostrar/Hacer y Modelar: Los estudiantes que tienen dificultad para hacerlo bien podrán hacerlo imitando a sus compañeros y maestros. Estos métodos se vuelven muy útiles al mostrar los pasos y diferentes comportamientos de limpieza y autocuidado. Se les anima a expresar sus sentimientos mientras muestran y explican cómo se siente el "jabón".
	5: # Dominio cognitivo: aplicar, recordar y sus objetivos fueron alcanzables por los estudiantes.
Los estudiantes pudieron entender y recordar la historia explicada. Podrían crear su propio final de la historia después de que el maestro/instructor la interrumpiera. A veces parece que la acción necesaria es que el maestro les recuerde el comienzo de la historia a algunos de los estudiantes.
# Dominio psicomotor - Respuesta abierta compleja: solo unos pocos estudiantes pueden necesitar algún apoyo físico por parte del maestro.

	3: 
	1: # Mejora de la comprensión de los diferentes canales del arte a la vida cotidiana.

# Mejora de los estudiantes/alumnos en las habilidades clave (habilidades para la vida diaria, aplicaciones prácticas de arte, habilidades de cuidado personal)

# Los estudiantes entienden las reglas de limpieza relacionadas con su cuerpo. (Cuidados personales)

# Comprender la importancia de cepillarse los dientes, lavarse la cara y las manos.

# Establecen una relación causa-efecto. Pueden decir posibles causas y consecuencias de diferentes eventos.
	2: # Los estudiantes lograron los objetivos seleccionados de diferentes dominios de aprendizaje de la Taxonomía de Bloom al comienzo de la actividad.

#La actividad no solo prepara a los estudiantes para aprender y practicar reglas de limpieza muy importantes en su vida diaria, sino que también les ayuda a revelar sus habilidades creativas e imaginativas. Obtienen la experiencia de cómo revelar sus personalidades creativas, utilizando historias y otras actividades artísticas.
	3: # La actividad ayuda a los estudiantes a desarrollar significativamente la memoria y las habilidades motoras básicas.
# Puede despertar el interés de los estudiantes por las historias, la narración y otras artes.
# Este juego de roles incluido en esta actividad, combina la educación especial y el arte con los comportamientos que los estudiantes necesitan en la vida cotidiana.
# Se expresan más fácilmente aprendiendo a explicar haciendo uso de "storytelling" sobre sus emociones y personalidades.
# Expresarse con historias les permite socializar más y mejorar su lado imaginativo fácilmente.
# Compartir experiencias con sus compañeros y describir sus ideas a través de historias les ayuda a involucrarse más fácilmente en diferentes grupos sociales y sectores laborales en el futuro.
	4: # Los profesores deben intercambiar sus ideas en cada paso de la actividad sobre los detalles de mejora de los estudiantes en los campos cognitivo y psicomotor.

# El maestro de educación especial y el maestro de arte deben conversar y obtener las opiniones del maestro de literatura sobre lo que se debe hacer antes de la lección para mejorar el aspecto narrativo de la actividad.
	5: En la actividad se aplica el poder imaginativo/creativo del cuento.
La actividad podrá desarrollarse y diferenciarse de acuerdo con el grupo de edad y tipo de discapacidad de los alumnos. Especialmente si la actividad se desea aplicar a estudiantes de nivel secundario, el contenido, la historia y los roles de la actividad deben adaptarse al grupo de edad correspondiente. De esta forma, los alumnos mayores pueden expresarse mejor y se asegura que se sientan cómodos.

	4: # Además de proporcionar mejoras en los tres dominios del aprendizaje, este tipo de actividades planificadas pueden crear impactos muy positivos en otros aspectos de la vida de los estudiantes con discapacidades de todas las edades.
# Si la actividad se puede adaptar y transferir especialmente al campo VET para los estudiantes de nivel secundario, puede ser muy útil para su potencial de empleabilidad en el futuro.


