
NOME  DELL'ATTIVITÀ :



INIZIO

2)  Durata,  strumenti  (strumenti)  utilizzati,

eventuali  misure  di  sicurezza,  risorse

4)  Metodi  e  tecniche  di  insegnamento-
apprendimento

1)  Settore  artistico,  tipo  di  educazione  speciale,
classe  (età),  insegnanti  (sia  artistici  che  con
bisogni  speciali)

3)  Concetti  e  simboli  di  attività  di  base  (sia  arte
che  SNE)

5)  Obiettivi  ottenibili  (Verifica  preliminare  della  Tassonomia,  degli  obiettivi,  dei  verbi  e  dei  domini  ottenibili  nella
tassonomia  presi  in  considerazione  i  discenti  target)



3)  Passaggio  alla  spiegazione  dei  concetti  e
degli  atti  di  base  dell'attività
(Informazioni  preliminari)

2)  Fornire  la  motivazione,  informando  il  gruppo
target

4)  Vengono  spiegati  in  dettaglio  i  metodi  di
insegnamento  e  le  tecniche  da  applicare.

(Svilupperanno  sia  gli  insegnanti  di  arte  che  quelli  SNE)

1)  Metodi  per  attirare  l'attenzione

5)  Osservazione  continua  degli  apprendenti  verificando  la  tassonomia,  gli  obiettivi,  i  verbi  ei  domini  della
tassonomia.

DURANTE  L'ATTIVITÀ



ALLA  FINE  DI
ATTIVITÀ

1)  Quantificazione  ottenuta  e 2)  Risultati  dopo  l'osservazione  del

studenti  controllando  la  tassonomia,  gli  obiettivi,  i  verbi  

e  i  domini  della  tassonomia

4)  Note  per  il  successo  o  il  miglioramento  dell'attività

con  una  visione  di  fusione  tra  Arte  e  SNE

considerazione

3)  Guadagni  degli  studenti  (sia  nel  campo
dell'arte  che  nel  campo  dell'educazione  speciale)

5)  Raccomandazioni  per  ulteriori  lavori/studi  per  l'unione  di  Arte  e  SNE



Altri  commenti  o  osservazioni

Questa  attività  è  stata  prodotta  come  risultato  del  progetto  "Piattaforma  e  pratiche  di  e-educazione  per  scuole  e  
famiglie  con  abilità  artistiche"  numero  2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905  e  il

La  Commissione  Europea  e  l'Agenzia  Nazionale  Spagnola  non  sono  responsabili  dei  contenuti  e  delle  opinioni degli  
autori


	Name: Mostrare i propri sentimenti ai clienti
	1: 
	1: Ramo artistico: Drammaturgia 

Tipo di educazione speciale: Autismo e disabilità intellettiva lieve

Classe (età): Livello secondario (10-15 anni)

AREA TARGET: Competenze affettive e professionali

Insegnante di teatro e insegnante di educazione ai bisogni speciali
	2: Strumenti: Nessuno
Durata: 40*4=160 minuti

Precauzioni di sicurezza: 
* Le maschere campione devono essere preparate in numero sufficiente.

* Gli insegnanti devono fare molta attenzione mentre usano le forbici insieme agli studenti. 

* Il pavimento e i tavoli devono essere disposti in modo da non far cadere gli studenti.
	3: # fogli A4 sufficienti per tutti gli studenti
# Cartoncino a sfondo giallo per realizzare le emoji
# Cartoncino di sfondo verde e rosa
# Colla
# Pennarello nero
# Compasso
# Matita
# Forbici
# 2 cannucce lunghe
	4: # Modellazione di ruolo

# Imparare facendo

# Immaginazione e gamification
	5: Nell'ambito della tassonomia di Bloom, questa attività mira a lavorare su tre domini: Dominio psicomotorio, affettivo e cognitivo.
* Dominio cognitivo - Ricordare
* Dominio cognitivo - Applicare: Utilizzare un concetto in una nuova situazione o utilizzare un'astrazione senza essere sollecitati.
Obiettivi da raggiungere in questo dominio che possono essere ottenuti con l'attività:
Obiettivo 1: Gli studenti imparano i sentimenti, i nomi delle emoji e le immagini che li rappresentano. 
Obiettivo 2: gli studenti sviluppano risposte adeguate alle situazioni emergenti utilizzando le conoscenze apprese su come mostrare i propri sentimenti utilizzando le maschere.
* Dominio psicomotorio - Set
Obiettivo-1: Gli studenti si sentono/si preparano in una situazione di prontezza ad agire. La "prontezza" implica i loro set mentali, fisici ed emotivi. 
* Dominio Affettivo - Risponde ai fenomeni
Obiettivo: sviluppano risposte/risposte attive e cercano di affrontare la situazione e di reagire in tempo a un particolare fenomeno e ai sentimenti.

	2: 
	1: * Gli studenti possono creare bellissime maschere con le loro mani, con il supporto dei loro insegnanti. Il processo è di per sé molto attraente per la loro attenzione. Tuttavia, l'attenzione e la volontà di partecipazione degli studenti, soprattutto di quelli che sembrano meno socializzabili, devono essere sostenute dagli insegnanti.

*L'insegnante/educatore dovrebbe incoraggiare gli studenti a essere più attivi e sottolineare che sbagliare non è sbagliato.
	2: # L'insegnante/educatore si congratula con gli studenti che sanno usare correttamente le penne e le forbici. 

# L'insegnante/educatore può mostrare lentamente come tagliare, disegnare o colorare le maschere. 

* Si consiglia all'insegnante di sostenere gli studenti portando immagini, flashcard e altri ausili visivi nell'area di attività.
	3: # L'insegnante/educatore dice agli studenti di lavorare a coppie. Poi, con l'aiuto di un compasso, disegna 2 cerchi sul cartoncino a sfondo giallo (dato che questi diventeranno maschere, devono regolare le dimensioni di conseguenza).
# Poi si disegnano gli occhi sulla maschera con un compasso e si ritagliano con cura queste parti con le forbici.
# Con l'aiuto di un pennarello nero, si disegna intorno agli occhi e li si fa risaltare, poi si disegna una bocca sorridente per una delle maschere e una bocca scontrosa per l'altra. 
# Realizza 2 fiocchi con il cartoncino a sfondo rosso e verde. 
# Infine, attacca i fiocchi tagliati come bocche sul foglio e chiede agli studenti di fare lo stesso.
# Cominciano a conversare come se fossero la cassiera, il venditore, il cameriere... ecc. e un cliente. Cercano di mostrare i loro sentimenti usando le loro maschere e spiegando i loro sentimenti nella situazione.
	4: # Gli studenti sono aiutati a sviluppare le loro reazioni e le loro capacità di apprendimento affettivo attraverso l'interconnessione di disegni di espressioni facciali, emoji e situazioni immaginative di vita reale.

# Immaginazione e Gamification: Il metodo di questa attività implica il miglioramento delle reazioni appropriate per le varie situazioni che si possono incontrare nella vita sociale e lavorativa di tutti i giorni. Attraverso l'immaginazione gli studenti sviluppano comportamenti, risposte e relazioni diverse. 

# L'attività dovrebbe supportare le loro conoscenze ed esperienze su come reagire/rispondere ai clienti (competenze VET). Comprendendo le "emozioni" e gli "ordini/desideri" degli altri e mostrando i propri, si suppone che gli studenti comprendano le interconnessioni tra i sentimenti, le espressioni del volto dei clienti e le situazioni immaginative che potrebbero presentarsi nella loro futura vita lavorativa.
	5: Le fasi proposte per i domini di apprendimento sono state valutate adatte alle capacità di apprendimento e alle competenze professionali degli studenti. Tuttavia, gli insegnanti/educatori devono monitorare continuamente il comportamento e i processi di apprendimento degli studenti, tenendo conto della tassonomia di Bloom e delle condizioni dell'IFP. Gli studenti devono essere incoraggiati a portare a termine le attività in base agli incontri di lavoro previsti e a tutte le aree della tassonomia. Gli studenti devono essere aiutati a sentirsi/prepararsi in una situazione di disponibilità ad agire in accordo con i sentimenti/ordini del cliente.

	3: 
	1: 
# Increase in visual, affective, behavioral and VET skills of the learners/students

# The students can show by their mimics and body language the way how to react and response to any questions/orders from others.

# They can understand how to transform their feelings by using masks.  

# Answer the questions about the masks shown and the facial expressions of the teacher by using the masks.  

# When the students are shown different masks with an emotional contrast and given the name/word of one of them, they can express themselves by using the masks with opposite expression.
	2: # Aumento delle capacità visive, affettive, comportamentali e di formazione professionale degli studenti.

# Gli studenti possono mostrare con la loro mimica e il linguaggio del corpo il modo in cui reagire e rispondere alle domande/ordini degli altri.

# Possono capire come trasformare i loro sentimenti usando le maschere.  

# Rispondono alle domande sulle maschere mostrate e sulle espressioni facciali dell'insegnante utilizzando le maschere.  

# Quando agli studenti vengono mostrate diverse maschere con un contrasto emotivo e viene dato il nome/parola di una di esse, possono esprimersi usando le maschere con l'espressione opposta.
	3: * Miglioramento significativo delle capacità di memoria e del dominio affettivo degli studenti.

* Gli studenti sviluppano la loro comprensione di come mostrare le espressioni del proprio volto agli altri e di come comportarsi correttamente in base alle risposte delle persone.  

* Combinando le maschere con situazioni e sentimenti della vita reale, gli studenti hanno la possibilità di migliorare le loro competenze sociali e di occupabilità in modo divertente.

* La condivisione dell'esperienza permette loro di socializzare e rafforza il loro senso di appartenenza alla società.
	4: # Se l'insegnante/educatore mostra agli studenti le maschere e mette in relazione queste maschere e i sentimenti con gli emoji appropriati, può essere utile per gli studenti comprendere il significato degli emoji maggiormente utilizzati su Internet. Ciò può offrire loro l'opportunità di essere coinvolti in diverse comunità virtuali e gruppi di occupabilità su Internet, in futuro.

In un altro modo, gli insegnanti possono creare molte maschere di diversi colori e forme.
	5: # Le attività come questa, soprattutto se legate alla prospettiva dell'IFP, attraversano diversi domini di apprendimento e consistono in fasi che hanno una struttura a più livelli. Per esempio, in questa attività, uno studente che impara il sentimento di "infelicità" con la relativa maschera, sarà in grado di trasformare questo apprendimento in situazioni di vita reale. Quando vorrà mostrare "sentimenti" ed espressioni facciali simili a un cliente, sarà in grado di reagire in modo adeguato. 

# Come in questa attività, le attività che utilizzano insieme diverse prospettive di formazione professionale, arte e apprendimento possono contribuire a un progresso permanente per il miglioramento delle competenze e delle conoscenze degli studenti per la vita lavorativa in futuro.

# Un altro importante contributo dell'attività alla percezione e al comportamento degli studenti/apprendisti è che essi vengono incoraggiati a coinvolgersi/adattarsi a situazioni che possono incontrare nella vita di tutti i giorni utilizzando le conoscenze e le esperienze ottenute con questa attività. Gli studenti/le studentesse sono attesi/incoraggiati a ripetere le diverse conoscenze ed esperienze per adattare/sviluppare i loro comportamenti nei modi più appropriati a queste condizioni mutevoli.

	4: Oltre a fornire miglioramenti nell'area dell'IFP e in tutti e tre i settori di apprendimento, questo tipo di attività pianificate può avere un impatto molto positivo su altri aspetti della vita degli studenti di tutte le età. Nel senso più semplice, aumenteranno la loro partecipazione sociale e in futuro saranno in grado di comprendere più facilmente le opportunità di coinvolgimento nella vita lavorativa.


