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1) Rama de arte, tipo de educacion especial, clase 2) Duracién, herramientas (instrumentos) utilizados,
(edad), maestros (tanto arte como necesidades medidas de seguridad (si las hubiere), recursos
especiales)
Rama de arte: artes escénicas y educacion fisica Herramientas: tablero inteligente, pelotas
Tipo de educacién especial: discapacidad intelectual Duracion: 40*4=160 Minutos
leve
Seguridad/Precauciones de seguridad:
Clase (Edad): Nivel Secundario (13-17 Afios) * El instructor/maestro debe prestar atencion a la
distancia entre los estudiantes para que los
AREA OBJETIVO: COMUNICACION SOCIAL estudiantes no se lastimen entre si mientras levantan
Maestra: Maestra de Educacion para Necesidades las manos.

Especiales y Maestra de Educacion Fisica _ _
* El profesor/instructor debe prestar atencién al estado
del suelo contra el riesgo de lesiones

3) Conceptos y simbolos basicos de actividad (tanto 4) Métodos y técnicas de ensefianza-aprendizaje
arte como SNE)

* Los estudiantes deben dividirse en diferentes grupos. ### Interconexion de “actividades fisicas y auditivas™
* Se explican las reglas basicas: ### Uso de palabras clave como mnemonicos

* El evento esta planeado para ser implementado en
un circulo.

* Los grupos reciben "nombres de estacién" uno por
uno (Estacion 1, Estacion 2, etc.)

* Se les dice a los estudiantes que levanten la mano
cuando escuchen el nombre de su propia "Estacion”.

* La actividad debe iniciarse con la primera seleccién
de un alumno del grupo.

5) Objetivos que se pueden obtener (comprobacion preliminar de la taxonomia, los objetivos, verbos y dominios que se
pueden obtener en la taxonomia teniendo en cuenta los alumnos objetivo)

Dentro de la Taxonomia de Bloom, esta actividad tiene como objetivo trabajar en tres dominios: Dominios psicomotor,
cognitivo y afectivo.

* Dominio Cognitivo - Recordar

Objetivo de logros en este dominio que puede obtener la actividad:

Goal-1: Recuerda el nUmero y el nombre de la estacion.

* Dominio psicomotor - Conjunto: disposicion para actuar y respuesta guiada

Meta-1: Levantar la mano cuando se llama el nombre de la estacion.

Goal-2: En hizh kaldirmak i¢in rekabet ederken motor kabiliyetlerinin gelismesi.

* Dominio Afectivo - Respuesta

Meta-1: Entender que cuando se le dice el nUmero de estacion, tiene que levantar la mano mas rapido.

ARAta D CAalhAav Amtia AttanmAA Al mmAaanbva Allaa A la mAavAaninmAa rhAa vhinidAa Al Alla #HAanmAa AtiAa tmvamantavan 10 AAaaive Atra mAanalea



Co-funded by
the European Union

1) Métodos para llamar la atencion

(Tanto los maestros de arte como los de SNE se desarrollaran)

* El educador/profesor mide/cuida la correcta
respuesta de los grupos a los nimeros.

* El educador/profesor siempre anima al alumno del
medio a decir un nimero de grupo diferente.

* El educador/profesor anima a los alumnos de los
grupos a ser los mas rapidos.

* El educador/maestro y otros estudiantes deben
apoyar al estudiante emergente aplaudiendo.

3) Transicion a la explicacién de conceptos y actos
basicos de la actividad
(Informacidn previa)

* Se debe asegurar que los estudiantes recuerden los
nombres de sus propios grupos y los nombres de otros
grupos.

* Dado que los estudiantes pueden cambiar de grupo
durante la actividad, pueden tener la oportunidad de
socializar mas al interactuar con todos.

* Las otras reglas basicas deben ser explicadas:
## En esta actividad, en primer lugar, los estudiantes
se relinen en un circulo.

# El profesor selecciona un alumno de entre ellos.

# El estudiante seleccionado va al centro del circulo y
dice el nombre de un grupo.

* Se espera que los estudiantes del grupo mencionado
levanten la mano cuando escuchen el nombre de su

2) Proporcionar la motivacion, notificando al grupo
objetivo

* El educador/profesor debe revisar constantemente la
perspectiva de "Gamificacion" del evento.

1- Control continuo de la relacion: El profesor/educador
debe comprobar la conexién de los alumnos con los
demas.

2- Control continuo de la competencia: El
profesor/formador debe comprobar el nivel de los
alumnos/clase en busca de problemas que puedan
conducir a la pérdida de motivacion.

3- Control continuo de la confianza: El
profesor/educador debe comprobar la creencia de los
alumnos de que pueden tener éxito.

4- Control continuo de la satisfaccion: El
profesor/formador debe comprobar constantemente la
satisfaccion de los alumnos con la actividad en curso.

4) Se explican detalladamente los métodos y
técnicas de ensefianza a aplicar.

* Acercar el arte y la educacion para necesidades
especiales en el contexto de actividades "simultaneas"
basadas en diferentes dominios:

# Se apoya a los estudiantes para que desarrollen sus
reacciones y habilidades motoras interconectando la
“actividad fisica y auditiva”, es decir, teniendo en
cuenta los hombres que escucharon durante la
actividad.

* Uso de palabras clave como mnemotécnicos: Con
esta técnica se pretende desarrollar en los alumnos la
capacidad de adaptacion al entorno en sus
comportamientos individuales y grupales y desarrollar
su conciencia. Para lograr estos objetivos, se utilizaron
los temas "el cuerpo de bomberos" y "la estacion" para
hacer "mas ameno" el proceso de aprendizaje.

Cinco principios para mezclar el arte y la SNE en esta
actividad aue involucra la educacién coanitiva fisica

5) Observacion continua de los aprendices revisando la Taxonomia, los objetivos, verbos y dominios de la taxonomia.

Ambos maestros deben estar continuamente observando los comportamientos y procesos de aprendizaje de los
estudiantes, especialmente teniendo en cuenta la Taxonomia de Bloom. Se debe alentar a los estudiantes a realizar
las actividades relacionadas con los tres dominios de la taxonomia: dominios psicomotor, cognitivo y afectivo. y
"Recordar", "Establecer: Disposicion para actuar" y "Respuesta guiada" y "Percepcion (conciencia)" fases de la
taxonomia. Deben registrarse sus logros y si parece haber algunas dificultades.
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1) Cuantificacién obtenida y consideracién 2) Resultados tras la observacion de los alumnos revisando la

taxonomia, los objetivos, los verbos y los dominios de la

Al finalizar la actividad se espera mejorar taxonomia

positivamente las siguientes cualificaciones basicas:

# Habilidades motoras ### Al igual que en esta actividad, las actividades que
# Capacidad de memoria y recuperacion utilizan varios dominios taxonémicos diferentes juntos
# Percepcion auditiva y habilidades de reaccion. pueden contribuir a un progreso permanente en el

# Capacidad para adaptarse desarrollo de diferentes campos juntos. Porque no

estan estructurados como unidireccionales. Por
ejemplo, en esta actividad, un estudiante en la
"Estacion 2" debe recordar el nimero "dos" y ser
capaz de reaccionar cuando se "llama" el nombre de
su grupo.

# En el proceso de realizacion se observé que casi
todos los estudiantes habian logrado recordar su
namero y también reaccionar adecuadamente cuando
se trata del nombre de su grupo.

### Otra contribucién importante de la actividad a la
percepcion y el comportamiento de los
estudiantes/alumnos es que se les anima a adaptarse

3) Logros de los alumnos (tanto en el campo del arte 4) Apuntes para el éxito o mejora de la actividad con una

como en el campo de la educacion especial) vision de fusion Art & SNE
* Ser capaz de recordar los nombres de los demas
alumnos de su grupo cuando él/ella esta en el medio, Si alguno de los estudiantes tiene dificultad para
mejora su memoria. (Dimension de necesidades poder recordar los nombres de sus amigos, cuando él /
educativas especiales) ella esta en el medio; el maestro/educador debe estar

apoyando. También deben advertir a los miembros del

* Los estudiantes en grupos pueden adaptarse grupo sobre ser mas sensibles y pacientes.

aprendiendo el nombre del grupo en el que estan
(dimension de educacién con necesidades especiales).

* Las habilidades motoras béasicas se desarrollan a
medida que intentan levantar la mano lo mas rapido
posible mientras escuchan los comandos (educacién
de necesidades especiales y dimension artistica).

* Desarrollar méas atencioén a la actividad de escuchar
el nombre del grupo y el desarrollo de la percepcion
auditiva (dimensién de educacion para necesidades
especiales y dimension de arte).

5) Recomendaciones para futuros trabajos/estudios para la fusion de Art & SNE

### Desarrollar otras actividades como esta, obviamente serd de gran ayuda para que los alumnos desarrollen sus
habilidades cognitivas, motrices y de percepcion auditiva en todas las edades.

* Al desarrollar actividades similares, se debe tener en cuenta que si hay algun alumno que tenga alguna discapacidad
fisica y que pueda tener dificultad para levantar la mano, el docente/educador debe estar apoyandolo. Pueden crear
otras soluciones para esos estudiantes en lugar de usar sus manos en este paso de la actividad.
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Otros comentarios u observaciones

Besides providing improved cognition, similar planned activities can create very positive impacts on other
aspects of the lives of students from allages. In the simplest meaning they will increase their social
participation and in future times they will be able to understand the opportunities to get involved in

working-life.

*
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Esta Actividad se produjo como resultado del proyecto "Plataforma y practicas de e-educacién para escuelas y familias

con capacidades especiales para las artes" nimero 2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905 y el La Comisién Europea y la
Agencia Nacional Espafiola no se hacen responsables de los contenidos y opiniones de los autores.



	Name: El bombero y la estación de bomberos
	1: 
	1: Rama de arte: artes escénicas y educación física
Tipo de educación especial: discapacidad intelectual leve

Clase (Edad): Nivel Secundario (13-17 Años)

ÁREA OBJETIVO: COMUNICACIÓN SOCIAL
Maestra: Maestra de Educación para Necesidades Especiales y Maestra de Educación Física
	2: Herramientas: tablero inteligente, pelotas
Duración: 40*4=160 Minutos

Seguridad/Precauciones de seguridad:
* El instructor/maestro debe prestar atención a la distancia entre los estudiantes para que los estudiantes no se lastimen entre sí mientras levantan las manos.

* El profesor/instructor debe prestar atención al estado del suelo contra el riesgo de lesiones
	3: * Los estudiantes deben dividirse en diferentes grupos.

* Se explican las reglas básicas:

* El evento está planeado para ser implementado en un círculo.

* Los grupos reciben "nombres de estación" uno por uno (Estación 1, Estación 2, etc.)

* Se les dice a los estudiantes que levanten la mano cuando escuchen el nombre de su propia "Estación".

* La actividad debe iniciarse con la primera selección de un alumno del grupo.
	4: ### Interconexión de “actividades físicas y auditivas”:

### Uso de palabras clave como mnemónicos
	5: Dentro de la Taxonomía de Bloom, esta actividad tiene como objetivo trabajar en tres dominios: Dominios psicomotor, cognitivo y afectivo.
* Dominio Cognitivo - Recordar
Objetivo de logros en este dominio que puede obtener la actividad:
Goal-1: Recuerda el número y el nombre de la estación.
* Dominio psicomotor - Conjunto: disposición para actuar y respuesta guiada
Meta-1: Levantar la mano cuando se llama el nombre de la estación.
Goal-2: En hızlı kaldırmak için rekabet ederken motor kabiliyetlerinin gelişmesi.
* Dominio Afectivo - Respuesta
Meta-1: Entender que cuando se le dice el número de estación, tiene que levantar la mano más rápido.
Meta-2: Saber que cuando el maestro elige a la persona más rápida, él/ella tiene que presentarse y decir otro nombre de estación.

	2: 
	1: * El educador/profesor mide/cuida la correcta respuesta de los grupos a los números.

* El educador/profesor siempre anima al alumno del medio a decir un número de grupo diferente.

* El educador/profesor anima a los alumnos de los grupos a ser los más rápidos.

* El educador/maestro y otros estudiantes deben apoyar al estudiante emergente aplaudiendo.
	2: * El educador/profesor debe revisar constantemente la perspectiva de "Gamificación" del evento.

1- Control continuo de la relación: El profesor/educador debe comprobar la conexión de los alumnos con los demás.
2- Control continuo de la competencia: El profesor/formador debe comprobar el nivel de los alumnos/clase en busca de problemas que puedan conducir a la pérdida de motivación.
3- Control continuo de la confianza: El profesor/educador debe comprobar la creencia de los alumnos de que pueden tener éxito.
4- Control continuo de la satisfacción: El profesor/formador debe comprobar constantemente la satisfacción de los alumnos con la actividad en curso.

* El educador/profesor debe recordar a los estudiantes puntos y reglas importantes durante la actividad.

* El educador/maestro puede aumentar el entusiasmo por el evento con pequeñas recompensas
	3: * Se debe asegurar que los estudiantes recuerden los nombres de sus propios grupos y los nombres de otros grupos.
* Dado que los estudiantes pueden cambiar de grupo durante la actividad, pueden tener la oportunidad de socializar más al interactuar con todos.

* Las otras reglas básicas deben ser explicadas:
## En esta actividad, en primer lugar, los estudiantes se reúnen en un círculo.

# El profesor selecciona un alumno de entre ellos.

# El estudiante seleccionado va al centro del círculo y dice el nombre de un grupo.

* Se espera que los estudiantes del grupo mencionado levanten la mano cuando escuchen el nombre de su grupo.
* El maestro/educador elige al que levanta la mano más rápido y le pide que pase al centro del círculo.
*El estudiante que pase al frente debe decir un nombre de grupo diferente al grupo anterior.
*El evento continúa así por turnos.
	4: * Acercar el arte y la educación para necesidades especiales en el contexto de actividades "simultáneas" basadas en diferentes dominios:

# Se apoya a los estudiantes para que desarrollen sus reacciones y habilidades motoras interconectando la “actividad física y auditiva”, es decir, teniendo en cuenta los nombres que escucharon durante la actividad.
* Uso de palabras clave como mnemotécnicos: Con esta técnica se pretende desarrollar en los alumnos la capacidad de adaptación al entorno en sus comportamientos individuales y grupales y desarrollar su conciencia. Para lograr estos objetivos, se utilizaron los temas "el cuerpo de bomberos" y "la estación" para hacer "más ameno" el proceso de aprendizaje.

Cinco principios para mezclar el arte y la SNE en esta actividad que involucra la educación cognitiva física sucesiva y de doble tarea juntas son:
1. Comprender críticamente las tareas duales definidas y el proceso cognitivo físico sucesivo necesario y sus relaciones;
2. Trabajar dentro de un espíritu de trabajo en grupo y aprendizaje basado en la atención;
3. El papel sensible del docente/educador sobre la atención, la crítica y el enfoque reflexivo sobre cómo los estudiantes como individuos y como grupos perciben y tratan de mejorar la situación y sus roles;
4. Compromiso de todos los estudiantes en un grupo interactivo e intercomunicativo perspectivas y diversidad a través de un discurso sensible
5. Usar y permitir la intercombinación de la iniciativa personal y el espíritu de unión grupal.
	5: Ambos maestros deben estar continuamente observando los comportamientos y procesos de aprendizaje de los estudiantes, especialmente teniendo en cuenta la Taxonomía de Bloom. Se debe alentar a los estudiantes a realizar las actividades relacionadas con los tres dominios de la taxonomía: dominios psicomotor, cognitivo y afectivo. y "Recordar", "Establecer: Disposición para actuar" y "Respuesta guiada" y "Percepción (conciencia)" fases de la taxonomía. Deben registrarse sus logros y si parece haber algunas dificultades.

	3: 
	1: Al finalizar la actividad se espera mejorar positivamente las siguientes cualificaciones básicas:
# Habilidades motoras
# Capacidad de memoria y recuperación
# Percepción auditiva y habilidades de reacción.
# Capacidad para adaptarse
	2: ### Al igual que en esta actividad, las actividades que utilizan varios dominios taxonómicos diferentes juntos pueden contribuir a un progreso permanente en el desarrollo de diferentes campos juntos. Porque no están estructurados como unidireccionales. Por ejemplo, en esta actividad, un estudiante en la "Estación 2" debe recordar el número "dos" y ser capaz de reaccionar cuando se "llama" el nombre de su grupo.
# En el proceso de realización se observó que casi todos los estudiantes habían logrado recordar su número y también reaccionar adecuadamente cuando se trata del nombre de su grupo.
### Otra contribución importante de la actividad a la percepción y el comportamiento de los estudiantes/alumnos es que se les anima a adaptarse a un grupo nuevo y diferente en cada etapa de la actividad. Se espera/alienta a los alumnos/estudiantes a desarrollar su capacidad/percepción para adaptarse a las condiciones en constante cambio y mantener su concentración y atención durante toda la actividad. (Por la regla de cambiar los grupos constantemente).
# Se observó que casi todos los estudiantes lograron mantener la atención. A veces, el único problema que se encontró fue que si alguno de los estudiantes tenía un problema de "pérdida de atención" incluso por un segundo, los otros miembros del grupo les advertían un poco "disparando". Entonces, sobre ese punto, los maestros/educadores deben ser más cuidadosos y precavidos con los miembros del grupo.
	3: * Ser capaz de recordar los nombres de los demás alumnos de su grupo cuando él/ella está en el medio, mejora su memoria. (Dimensión de necesidades educativas especiales)

* Los estudiantes en grupos pueden adaptarse aprendiendo el nombre del grupo en el que están (dimensión de educación con necesidades especiales).

* Las habilidades motoras básicas se desarrollan a medida que intentan levantar la mano lo más rápido posible mientras escuchan los comandos (educación de necesidades especiales y dimensión artística).

* Desarrollar más atención a la actividad de escuchar el nombre del grupo y el desarrollo de la percepción auditiva (dimensión de educación para necesidades especiales y dimensión de arte).
	4: * Si alguno de los estudiantes tiene dificultad para poder recordar los nombres de sus amigos, cuando él / ella está en el medio; el maestro/educador debe estar apoyando. También deben advertir a los miembros del grupo sobre ser más sensibles y pacientes.
	5: ### Desarrollar otras actividades como esta, obviamente será de gran ayuda para que los alumnos desarrollen sus habilidades cognitivas, motrices y de percepción auditiva en todas las edades.

* Al desarrollar actividades similares, se debe tener en cuenta que si hay algún alumno que tenga alguna discapacidad física y que pueda tener dificultad para levantar la mano, el docente/educador debe estar apoyándolo. Pueden crear otras soluciones para esos estudiantes en lugar de usar sus manos en este paso de la actividad.

	4: Besides providing improved cognition, similar planned activities can create very positive impacts on other aspects of the lives of students from allages. In the simplest meaning they will increase their social participation and in future times they will be able to understand the opportunities to get involved in working-life.


