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2) Durata, strumenti (strumenti) utilizzati,

1) Settore artistico, tipo di educazione speciale,
eventuali misure di sicurezza, risorse

classe (eta), insegnanti (sia artistici che con

bisogni speciali)
Strumenti; Flashcards o altre immagini, un libro di

Ramo artistico: Drammaturgia S . T ~alls '
Tipo di educazione speciale: Disabilita intellettiva immagini/animazioni incentrato sull'argomento.
Classe (etd): Livello primario (8-10 anni) o . _
AREA TARGET: Dominio cognitivo e cura di sé Precauzioni per la sicurezza: _
* L'educatore/insegnante deve prestare particolare
Insegnanti: Insegnante di teatro e insegnante di attenzione e dare la priorita a lasciare spazi vuoti tra gli
studenti, in modo che non colpiscano o feriscano altri.

educazione ai bisogni speciali

3) Concetti e simboli di attivita di base (sia arte 4) Metodi e tecniche di insegnamento-

che SNE) apprendimento
* L'insegnante spiega l'attivita agli studenti. # Metodo delle spiegazioni dirette e delle conferenze

* Cartoline, immagini, un libro di storie animate # Metodo della narrazione
*L'insegnante/educatore spiega le regole della pulizia e # Metodo del mostrare/fare e modellare

della cura di sé.
* Opuscoli che illustrano la pulizia (se possibile)

5) Obiettivi ottenibili (Verifica preliminare della Tassonomia, degli obiettivi, dei verbi e dei domini ottenibili nella
tassonomia presi in considerazione i discenti target)
Nell'ambito della tassonomia di Bloom, questa attivita mira a lavorare su tre domini: Dominio psicomotorio, cognitivo e

affettivo.

* Dominio cognitivo - Applicare, ricordare

Obiettivi che possono essere raggiunti con l'attivita:

Obiettivo 1: Gli studenti comprendono e ricordano la storia spiegata.

Obiettivo 2: Gli studenti trovano la fine della storia dopo che l'insegnantef/istruttore I'ha interrotta.
Obiettivo 3: Gli studenti possono applicare e far progredire la storia spiegata dall'insegnante/educatore.

* Dominio psicomotorio - Risposta complessa e palese
Obiettivo: le abilita motorie di base si sviluppano quando gli studenti imparano a usare le loro parti del corpo in base

alla situazione e al ruolo dato.
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1) Metodi per attirare I'attenzione
(Svilupperanno sia gli insegnanti di arte che quelli SNE)

* L 'educatore/insegnante deve spiegare la storia agli
studenti con allegria e deve supportare la spiegazione
con altri strumenti come immagini, libri, video, ecc.

* 'educatore/insegnante deve informare gli studenti
che le loro storie sono loro e che sono liberi di
immaginare l'inizio e la fine delle loro storie.

3) Passaggio alla spiegazione dei concetti e
degli atti di base dell'attivita

(Informazioni preliminari)
# L'inseghante/educatore spiega la storia "Il piccolo
sapone verde".

# La storia viene interrotta dall'insegnante. Poi
I'insegnante chiede ai bambini di completare la storia.
#Dopo aver spiegato la fine della storia, l'insegnante
completa la fine della storia e pone domande sulla
storia. Ad esempio, "perché il sapone si € arrabbiato e
ha iniziato a piangere?". "Vi lavate le mani prima dei
pasti?". "Che cosa succede quando non ci si puo
lavare?", per esempio.

# Le diapositive, le brochure, i video preparati dagli
insegnanti per aumentare la voglia e la disponibilita
degli studenti al processo di apprendimento dell'attivita.
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2) Fornire la motivazione, informando il gruppo
target

* L'educatore/insegnante pud ricordare agli studenti il
sapone verde e la sua forma in modo divertente.

# Quando la storia inizia e spiega la relazione tra il
sapone verde e il bambino, I'insegnante pud
incoraggiare tutti gli studenti a scambiarsi i ruoli con
comportamenti o turni diversi.

# L'educatore/insegnante puod preparare o far
preparare agli studenti diverse immagini divertenti sulla
storia.

# L'inseghante/educatore deve verificare
continuamente il grado di soddisfazione degli studenti
rispetto all'attivita in corso.

4) Vengono spiegati in dettaglio i metodi di
insegnamento e le tecniche da applicare.

# Metodo della spiegazione diretta e della lezione: Gli
insegnanti si concentrano sul processo di realizzazione
di ogni fase, fornendo agli studenti informazioni su
come si svolgera l'attivita e sui punti da considerare.

#Racconto: L'insegnante/educatore inizia a spiegare la
storia, poi la interrompe improvvisamente a un certo
punto. Poi, gli studenti devono completare le parti
rimanenti della storia.

# Metodo del mostrare/fare e modellare: Gli studenti
che hanno difficolta a fare bene, saranno in grado di
farlo imitando i loro compagni e gli insegnanti. Questi
metodi diventano molto utili quando si mostrano le fasi
e i diversi comportamenti della pulizia e della cura di
sé. Gli studenti sono incoraggiati a esprimere i loro
sentimenti mentre mostrano e spiegano come si sente
il "sapone".

5) Osservazione continua degli apprendenti verificando la tassonomia, gli obiettivi, i verbi ei domini della

tassonomia.

# Il dominio cognitivo - Applicare, ricordare - e i suoi obiettivi sono stati raggiunti dagli studenti.

Gli studenti sono stati in grado di comprendere e ricordare la storia spiegata. Hanno potuto creare la propria fine della
storia dopo che l'insegnante/istruttore l'aveva interrotta. L'unica azione necessaria a volte sembra essere che
I'insegnante possa ricordare l'inizio della storia ad alcuni studenti.

# Dominio psicomotorio - Risposta esplicita complessa: Solo alcuni studenti potrebbero aver bisogno di un supporto

fisico da parte dell'insegnante.
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1) Quantificazione ottenuta e
considerazione

# Miglioramento della comprensione dei diversi canali
dall'arte alla vita quotidiana.

# Miglioramento degli studenti/apprendisti nelle
competenze chiave (abilita nella vita quotidiana -
applicazioni pratiche dell'arte - abilita nella cura di sé).

# Gli studenti comprendono le regole di pulizia del
proprio corpo. (Cura di sé)

# Comprendono l'importanza di lavarsi i denti, di
lavarsi il viso e le mani.

# Stabiliscono una relazione causa-effetto. Sono in
grado di indicare le possibili cause e conseguenze di
diversi eventi.

3) Guadagni degli studenti (sia nel campo
dell'arte che nel campo dell'educazione speciale)

# L'attivita aiuta gli studenti a sviluppare in modo
significativo la memoria e le abilita motorie di base.

# Puo suscitare l'interesse degli studenti per le storie,
la narrazione e altre arti.

# Il gioco di ruolo incluso in questa attivita combina
I'educazione speciale e l'arte con i comportamenti
necessatri agli studenti nella vita quotidiana.

# Si esprimono piu facilmente imparando a spiegare
con la "narrazione" le loro emozioni e personalita.

# Esprimersi con le storie permette loro di socializzare
di piu e di migliorare facilmente il loro lato
immaginativo.

# Condividere le esperienze con i loro coetanei e
descrivere le loro idee con le storie li aiuta a inserirsi
piu facilmente nei diversi gruppi sociali e nel settore del
lavoro.

2) Risultati dopo 'osservazione del

studenti controllando la tassonomia, gli obiettivi, i verbi
e i domini della tassonomia

La tassonomia di Bloom all'inizio dell'attivita & stata
raggiunta dagli studenti.

#L'attivita non solo prepara gli studenti ad apprendere
e mettere in pratica regole di pulizia molto importanti
nella loro vita quotidiana, ma li aiuta anche a rivelare le
loro capacita creative e immaginative, facendo loro
sperimentare come rivelare la propria personalita
creativa, utilizzando storie e altre attivita artistiche.

4) Note per il successo o il miglioramento dell'attivita

con unavisione di fusione tra Arte e SNE

# Gli insegnanti dovrebbero scambiarsi le loro idee in
ogni fase dell'attivita sui dettagli del miglioramento
degli studenti sia in ambito cognitivo che psicomotorio.

# L'insegnante di educazione speciale e I'insegnante di
arte dovrebbero conversare e ottenere le opinioni
dell'insegnante di letteratura su cid che deve essere
fatto prima della lezione per migliorare I'aspetto
narrativo dell'attivita.

5) Raccomandazioni per ulteriori lavori/studi per I'unione di Arte e SNE
Nell'attivita si applica il potere immaginativo/creativo della storia.

L'attivita puo essere sviluppata e differenziata in base al gruppo di eta e al tipo di disabilita degli studenti. In particolare,
se si vuole applicare l'attivita agli studenti del livello secondario, il contenuto, la storia e i ruoli dell'attivita devono essere
adattati alla fascia d'eta interessata. In questo modo, gli studenti pit grandi possono esprimersi meglio ed & garantito
che si sentano a proprio agio.
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Altri commenti o osservazioni

# Oltre a fornire miglioramenti in tutti e tre i settori dell'apprendimento, questo tipo di attivita pianificate pud
avere un impatto molto positivo su altri aspetti della vita degli studenti con disabilita di tutte le eta.

# Se l'attivita pud essere adattata e trasferita in particolare al settore dell'istruzione e della formazione
professionale per gli studenti del livello secondario, puo diventare molto utile per il loro potenziale di

occupabilita in futuro.

*
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Questa attivita € stata prodotta come risultato del progetto "Piattaforma e pratiche di e-educazione per scuole e
famiglie con abilita artistiche" numero 2021-1-ES01-KA220-SCH-00027905 e il

La Commissione Europea e I'Agenzia Nazionale Spagnola non sono responsabili dei contenuti e delle opinioni degli
autori



	Name: Saponetta Verde
	1: 
	1: Ramo artistico: Drammaturgia

Tipo di educazione speciale: Disabilità intellettiva grave-moderata 

Classe (età): Livello primario (8-10 anni)

AREA TARGET: Dominio cognitivo e cura di sé



Insegnanti: Insegnante di teatro e insegnante di educazione ai bisogni speciali
	2: Strumenti: Flashcards o altre immagini, un libro di immagini/animazioni incentrato sull'argomento.

Durata: 40*3=120 minuti



Precauzioni per la sicurezza: 

* L'educatore/insegnante deve prestare particolare attenzione e dare la priorità a lasciare spazi vuoti tra gli studenti, in modo che non colpiscano o feriscano altri.
	3: * L'insegnante spiega l'attività agli studenti.

* Cartoline, immagini, un libro di storie animate 

*L'insegnante/educatore spiega le regole della pulizia e della cura di sé.

* Opuscoli che illustrano la pulizia (se possibile)
	4: # Metodo delle spiegazioni dirette e delle conferenze 

# Metodo della narrazione

# Metodo del mostrare/fare e modellare
	5: Nell'ambito della tassonomia di Bloom, questa attività mira a lavorare su tre domini: Dominio psicomotorio, cognitivo e affettivo.

* Dominio cognitivo - Applicare, ricordare

Obiettivi che possono essere raggiunti con l'attività:

Obiettivo 1: Gli studenti comprendono e ricordano la storia spiegata.

Obiettivo 2: Gli studenti trovano la fine della storia dopo che l'insegnante/istruttore l'ha interrotta.

Obiettivo 3: Gli studenti possono applicare e far progredire la storia spiegata dall'insegnante/educatore.



* Dominio psicomotorio - Risposta complessa e palese

Obiettivo: le abilità motorie di base si sviluppano quando gli studenti imparano a usare le loro parti del corpo in base alla situazione e al ruolo dato.

* Dominio affettivo - Organizzazione

Obiettivo: lo studente impara a esprimere le proprie emozioni con una storia e una situazione immaginaria.

	2: 
	1: * L'educatore/insegnante deve spiegare la storia agli studenti con allegria e deve supportare la spiegazione con altri strumenti come immagini, libri, video, ecc. 

* L'educatore/insegnante deve informare gli studenti che le loro storie sono loro e che sono liberi di immaginare l'inizio e la fine delle loro storie.
	2: * L'educatore/insegnante può ricordare agli studenti il sapone verde e la sua forma in modo divertente.



# Quando la storia inizia e spiega la relazione tra il sapone verde e il bambino, l'insegnante può incoraggiare tutti gli studenti a scambiarsi i ruoli con comportamenti o turni diversi.



# L'educatore/insegnante può preparare o far preparare agli studenti diverse immagini divertenti sulla storia. 



# L'insegnante/educatore deve verificare continuamente il grado di soddisfazione degli studenti rispetto all'attività in corso.
	3: # L'insegnante/educatore spiega la storia "Il piccolo sapone verde".



# La storia viene interrotta dall'insegnante. Poi l'insegnante chiede ai bambini di completare la storia.

#Dopo aver spiegato la fine della storia, l'insegnante completa la fine della storia e pone domande sulla storia. Ad esempio, "perché il sapone si è arrabbiato e ha iniziato a piangere?". "Vi lavate le mani prima dei pasti?". "Che cosa succede quando non ci si può lavare?", per esempio.



# Le diapositive, le brochure, i video preparati dagli insegnanti per aumentare la voglia e la disponibilità degli studenti al processo di apprendimento dell'attività.
	4: # Metodo della spiegazione diretta e della lezione: Gli insegnanti si concentrano sul processo di realizzazione di ogni fase, fornendo agli studenti informazioni su come si svolgerà l'attività e sui punti da considerare.



#Racconto: L'insegnante/educatore inizia a spiegare la storia, poi la interrompe improvvisamente a un certo punto. Poi, gli studenti devono completare le parti rimanenti della storia.



# Metodo del mostrare/fare e modellare: Gli studenti che hanno difficoltà a fare bene, saranno in grado di farlo imitando i loro compagni e gli insegnanti. Questi metodi diventano molto utili quando si mostrano le fasi e i diversi comportamenti della pulizia e della cura di sé. Gli studenti sono incoraggiati a esprimere i loro sentimenti mentre mostrano e spiegano come si sente il "sapone".
	5: # Il dominio cognitivo - Applicare, ricordare - e i suoi obiettivi sono stati raggiunti dagli studenti. 

Gli studenti sono stati in grado di comprendere e ricordare la storia spiegata. Hanno potuto creare la propria fine della storia dopo che l'insegnante/istruttore l'aveva interrotta. L'unica azione necessaria a volte sembra essere che l'insegnante possa ricordare l'inizio della storia ad alcuni studenti.

# Dominio psicomotorio - Risposta esplicita complessa: Solo alcuni studenti potrebbero aver bisogno di un supporto fisico da parte dell'insegnante.

	3: 
	1: # Miglioramento della comprensione dei diversi canali dall'arte alla vita quotidiana.



# Miglioramento degli studenti/apprendisti nelle competenze chiave (abilità nella vita quotidiana - applicazioni pratiche dell'arte - abilità nella cura di sé). 



# Gli studenti comprendono le regole di pulizia del proprio corpo. (Cura di sé)



# Comprendono l'importanza di lavarsi i denti, di lavarsi il viso e le mani. 



# Stabiliscono una relazione causa-effetto. Sono in grado di indicare le possibili cause e conseguenze di diversi eventi.
	2: La tassonomia di Bloom all'inizio dell'attività è stata raggiunta dagli studenti. 



#L'attività non solo prepara gli studenti ad apprendere e mettere in pratica regole di pulizia molto importanti nella loro vita quotidiana, ma li aiuta anche a rivelare le loro capacità creative e immaginative, facendo loro sperimentare come rivelare la propria personalità creativa, utilizzando storie e altre attività artistiche.
	3: # L'attività aiuta gli studenti a sviluppare in modo significativo la memoria e le abilità motorie di base.

# Può suscitare l'interesse degli studenti per le storie, la narrazione e altre arti.

# Il gioco di ruolo incluso in questa attività combina l'educazione speciale e l'arte con i comportamenti necessari agli studenti nella vita quotidiana.

# Si esprimono più facilmente imparando a spiegare con la "narrazione" le loro emozioni e personalità.

# Esprimersi con le storie permette loro di socializzare di più e di migliorare facilmente il loro lato immaginativo.

# Condividere le esperienze con i loro coetanei e descrivere le loro idee con le storie li aiuta a inserirsi più facilmente nei diversi gruppi sociali e nel settore del lavoro.
	4: # Gli insegnanti dovrebbero scambiarsi le loro idee in ogni fase dell'attività sui dettagli del miglioramento degli studenti sia in ambito cognitivo che psicomotorio.  



# L'insegnante di educazione speciale e l'insegnante di arte dovrebbero conversare e ottenere le opinioni dell'insegnante di letteratura su ciò che deve essere fatto prima della lezione per migliorare l'aspetto narrativo dell'attività.
	5: Nell'attività si applica il potere immaginativo/creativo della storia. 

L'attività può essere sviluppata e differenziata in base al gruppo di età e al tipo di disabilità degli studenti. In particolare, se si vuole applicare l'attività agli studenti del livello secondario, il contenuto, la storia e i ruoli dell'attività devono essere adattati alla fascia d'età interessata. In questo modo, gli studenti più grandi possono esprimersi meglio ed è garantito che si sentano a proprio agio.

	4: # Oltre a fornire miglioramenti in tutti e tre i settori dell'apprendimento, questo tipo di attività pianificate può avere un impatto molto positivo su altri aspetti della vita degli studenti con disabilità di tutte le età. 

# Se l'attività può essere adattata e trasferita in particolare al settore dell'istruzione e della formazione professionale per gli studenti del livello secondario, può diventare molto utile per il loro potenziale di occupabilità in futuro.


